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Préface.

Il est illusoire de croire qu'il est possible, dda cadre d’'une formation scolaire, de
connaitre entierement l'utilisation d’un logicied dessin assisté par ordinateur (D.A.O.) tel que
AUTOCAD.

L'utilisation d’un tel logiciel est automatiquemdige a une philosophie tres particuliere
gue I'on retrouve dans tous les logiciels de ce tyyous tenterons par une serie d’application de
vous donner les prémices qui par la suite pourrons permettre d’évoluer a votre gré dans cet
environnement.

Ces notes devront vous servir de repere et djzode la découverte et I'utilisation des
fonctions dont est pourvu le logiciel de D.A.O. AOTAD version 14.

Loin d’étre complet, ces notes se sont limitéesfanctions de bases indispensables pour la
mise en ceuvre de travaux en deux dimensions.dewsoit que ces dernieres sont utilisables dans
un référentiel en trois dimensions mais elles merggas développées dans cet esprit.

Afin de rendre le support le plus convivial possiltes fonctions ont été développées au
rythme des menus déroulant. Toutefois une tablendderes vous permettra de vous aiguiller dans
le support pour la mise en ceuvre de fonctions jpiéaises.

Comme il existe plusieurs méthodes pour activerfonction, vous aurez au droit de
chaque titre de fonction la visualisation des quatethodes possible pour activer la fonction. Il
s’agit de I'utilisation des menus déroulant, detedage du nom de la fonction au clavier, de
I'action simultanée de CTRL t d'une touche ou d&dhe de raccourci.

Pour faciliter 'usage de chacune des fonctiomstes les étapes et variantes liées a la
fonction seront développées point par point enigaét la manipulation de la souris ou du clavier
pour acquitter les données et les choix.

Lors de la mise en ceuvre de ce document, undiatigrarticuliere a été apportée a la clarté
et a 'aspect complet des explications liées awbdgnction. Vous trouverez ainsi des renvois vers
d’autre fonction ce qui vous permettra de réalier raccourcis lors de vos futurs utilisations.
Toutes les fonctions non pas été développées,gasuderniéres, nous nous sommes limités a une
simple explication sommaire. Pour les fonctionstdamaitrise nous est inconnue, nous nous
sommes abstenu de tout commentaire.

Ce document est donc une base de travail quimamige qu’a s’enrichir au fil des années
avec votre aide, vos connaissances et autre déteuVeus remerciant déja des renseignements
qui viendront enrichir cette notice d’utilisation.

Une table des matieres vous permettra de retrdievesemble des questions que vous
pouvez vous poser, elle vous renvoie dans le dostuaux explications nécessaire pour une
utilisation correcte.
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présent pour en réaliser une sauvegarde de SERBUNILE............ccoeviiiiiiieiiiiiieeee e eeeeeaeeas 23
Comment configurer les modes d’'impression tantesipériphériques d’impression que sur
8o = o USRS 4.2
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Comment envoyer vers un périphérique d’impressianfauille de travail ? ....................c e e 26
Comment créer un fichier reprenant les parametiegresSSIoN ?..........oooevviiiiiiiivneeees e 26
Comment appliquer a un dessin les paramétres déisspn préalablement sauvegardé d’un autre
(02 T | SR UUPPPPPPPPUPRPPTR 26
Comment imprimer un dessin en noir et blanc avegsépur de trait different ?...................... 26
Comment sélectionner la feuille dessin qui doi @IPrIMEE ?........cooveeiiiiiiiiiiiiiieeereee e 26
Comment réaliser la rotation d’'un dessin lors daptression pour le placer sur la feuille

(0 T 0] 0T (=T3S o o PP 26
Comment ajuster la taille du dessin a la feuiliengresSsion 2., 26
Comment ajuster une zone dessin au centre d’unlefdimpression ? ..........ovvvviiiiiiiineenn. 27
Comment visualiser votre feuille d’'impression eima@ation réelle ?...........ccccceeiiiiieeees e e 27
Comment lors de la récupération d’'une ancienneasepgut-on supprimer des définitions

[OLST Y0 T F= 1= T U 28
Comment quitter le logiciel AUTOCAD COIMECEMENT. 2. ...uuueeiiieie et 29
Comment supprimer la/les derniere(s) foNCtioN(VCEXEE(S) 2 ...eeeeeeeeeereeeeerreeenne e s e 29
Comment rétablir une opération qui aurait été pigdament annulée ?...............ccvvinnnnnes 30
Comment soustraire un objet en vue de le replabeurd ?.............ooovvviiiiiiiiiii e, 30
Comment réaliser la copie d’un objet en vue dedacer ailleurs ?..........ccccceeeeeeeeiiicceeeeeeeennn. 30
Comment insérer un bloc stocké dans la mMémOireitBOMUS ? ...........oevvvvveeiiiiiieeeee e e e e s e 31
Comment effacer un ou une série d’'objet dans ussi@®ede travail ?..............cooeeeeeiiiciiinnnee. 31
Comment demander a Autocad de redessiner les @getun rafraichissement ?................. 32..
Comment demander a Autocad de redessiner lesslésaihés d’'une forme ?............cccvvveeee. 32
Comment demander a Autocad de rafraichir la tétdit 'écran ? ..........coovvvviiiiiiiiiie e, 32
Comment réaliser un zoom de la feuille de travail. 2. 32
Comment réaliser un zoom du type tEMPS I 2 eeeeeiiieieeeiiieie e e e e e e ee e e e 33
Comment annuler la derniere fonction Zoom réalBSEe..........coeeeiiiiiiiiiiii e 33
Comment réaliser un zoom d’'une zone bien précirieéar une fenétre virtuelle ?.............. 33
Comment réaliser un zoom d’une zone bien préciggeamt le facteur d’échelle avec la souris ? 34
Comment réaliser un zoom d’une feuille de travaifigant le facteur d’échelle ? ..............cc...34
Comment réaliser un zoom d’une zone d’'une feuillpartant du centre de cette zone ?......... 4....3
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Comment réaliser un zoom avant sur la totalitéadeuille de travail avec un facteur fixe géré par

1= (o [ o3 = TSRS 35
Comment réaliser un zoom arriére sur la totalitéadeuille de travail avec un facteur fixe géré pa
1= (o [ ox = PSRRI 35
Comment réaliser un retour rapide de I'ensemblia deuille de travail sur I'écran (pour une vue

(o =T o ST=T 0 ] o] (=30 (U I o] 0] = 1 SRR PTPPPPUPRT 35
Comment visualiser a I'écran tous les objets plaeés la session de travail en cours y compris au-
dela de la feuille de traVail 2 ...........uiieeeee e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 36
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(0T 0 0011 RS RRURPPP 37
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(0T 0 0011 RSO RRTPP 38
Comment créer un déplacement vers le bas de fatioogonal avec un pas fixe défini par le

(0T 0 0011 RS RRRPP 38
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Comment ouvrir une fenétre texte faisant apparéitigorique des commandes effectuées ?....... 51
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Comment modifier le type de ligne affecté a un BalG............ccoovveeeeeeiiiiiiiiiiiiirceeee e 58
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Comment empécher 'acCes & UN CAIQUE ? ... ceeeeeeeeiiiiiiiiieeeee e eeececrre e e e 58
Comment geler un calque pour accélérer le rafredeiment d’écran ?............ccccoeevvvvvivieviiinnns 58

Comment modifier ponctuellement la couleur apple&jaéx futurs objets dans tous les calques ? .59
Comment modifier ponctuellement le type de lignpligée aux futurs objets dans tous les

(0= 1[0 U T=2S TSRS 59
Comment Créer UN StYIE de tEXIE 2 ... ceeeeeeeeeis e e e e e e e e e e e et e ettt e e e e e e e e e e e e eeeeees 60
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Comment activer les limites d’une zone de travail. 2. 64
Comment désactiver les limites d’'une zone de th&/al............cuvvviiiiiiiiiiiiiii e 64
Comment réaliser une vérification orthographique.2............cooiiiiiiiiiiiiii e 65
Comment réaliser la mesure d’'un objet, d’une de..............oovvvvviiiiiiiiie e, 66
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Présentation de I'’écran de travail.

EiChiEl Ediion ¥ue |nsérer Format Outls Dessin Cotation Modfier Bonus  Aide =lal =]
Dl ] S|R|¥| & |m(@st oo % caltul=| ¢ F| 8 ctota®| 2| HAE] 284 Sl lm @] &a] &)
%ig“? Ry :_i i. DuCalque _:_! = i DuCalque :j ..:E._j eg)ij""°i /!/i)(i\u\i @i(:}!bl _‘1}_1@1 : i /{ibﬁiy

B P A R = et e = T e o N e e e e e = el s P Y T T POV RSV VT [T

E

v
|
4 E ;!_I
[Commende: =innuler* =
lCommande: 1 i _;i
1265.0,0.0 0.0 |RESOL |GRILLE [OF THI [ J|0BJET [TILEMODE

R Démarrer I' m g '_":,] B @ JEE) !J @Iomegaw’are ;!E_!Auto[;AD - [Dessin] @fewlle autocad1U24-B.! @fewlle autocad EUU-EU.; @&EK}'{)@ 20:07

La premiere ligne reprend les themes principauxngesus déroulant.

* Fichier : Pour plus de détail voir oU VOIr
» Edition : Pour plus de détail voir ou voir
* Vue :Pour plus de détail voir ou voir

e Insérer Pour plus de détail voir ou voir
* Format : Pour plus de détail vair ou Voir

¢ Qutils : Pour plus de détail voin ou Voir

¢ Dessin : Pour plus de détail vair OU VOir

* Cotation : Pour plus de détail vair ou voir
* Modifier : Pour plus de détail voin ou Voir

¢ Bonus: (Non développé dans ces notes)
» Aide :Permet de faire appel a l'aide en ligne de AUTOCID
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La seconde ligne reprend la barre d’outil standerdUTOCAD.

De gauche a droite vous trouvez les fonctions si@s:

Nouveau voir créer Comment créer une nouvelle session de travail

Ouvrir : voir charger Comment ouvrir une session de travail prbment enregistrée dans un fichier
Enregistrer voir Comment sauvegarder le dessin d’une session dailtsous forme d’un fichier.
Imprimer :voir Comment envoyer vers un périphérique d’'impressionedfeuille de travail.

Apergu avant impressiorvoir Comment visualiser une feuille de travail en pketnan
Vérification orthographiquevoir Comment réaliser une vérification orthographigque

Couper wvoir Comment soustraire un objet en vue de le replaitieuss.

Copier :voir Comment réaliser la copie d’un objet en vue desjalacer ailleurs

Coller :voir Comment insérer un bloc stocké dans la mémoireiddds

Copier les propriétésvoir Comment copier les propriétés d’'un objet sur d’audo méme type
Annuler :voir Comment supprimer la / les derniére(s) fonctiorggicutée(s)

Rétablir :voir Comment rétablir une opération qui aurait été paddement annulée

Connexions & AUTODESK nén développé dans ces notes)

Repérage voir Modes d'accrochage aux obje(tcéne déroulant)

SCU :voir Vue en plan SCU (systeme de coordonnées utilissi€ledbne déroulant)

Distance voir Renseignemen(lcone déroulant)

Tout redessinervoir Comment demander & Autocad de redessiner les gigiatsun rafraichissement
Vue aérienne voir Comment visualiser une vue de dessus d'une seBion

Vues existantesvoir Vues existanteglcone déroulant)

Panoramiques dynamiquegoir Comment réaliser le déplacement de la feuille dedil en temps réel
Zoom temps réelvoir Comment réaliser un zoom du type temps réel

Zoom fenétre voir Comment réaliser un zoom d’une zone bien pré@éaid par une fenétre virtuelldcdne
déroulant)

La seconde ligne reprend sur la droite |la barratd’ootation de AUTOCAD.

De gauche a droite vous trouvez les fonctions si@s:

Cotation linéaire voir Comment réaliser une cotation unique d’un objetizunrtal ou vertical
Cotation alignée voir Comment réaliser la cotation unique d’'un objet gbk

Cotation ordonnéevoir Ordonnée.

Cotation rayon voir Comment réaliser la cotation par le rayon d’un dbje

Cotation diameétrevoir Comment réaliser la cotation par le diametre d'ihjet

Cotation angulairevoir Comment réaliser la cotation d’un angle entre debjets
Cotation ligne de basevoir Comment réaliser la cotation de plusieurs objewraya méme ligne de base.
Cotation continue voir Comment réaliser la cotation en ligne de plusieabfts

Repére voir Comment lier un texte & un objet avec une fleche

Tolérance yvoir Comment réaliser I'application d’une tolérance zeurnte

Marque centralevoir Comment réaliser le marquage d’'un centre

Modification d’une céte voir Oblique
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Modification texte céte voir Remplacer
Style de cbte voir Comment modifier un style de cote
Mettre a jour voir Mise a jour

La troisieme ligne reprend la barre d’outil propgggdes objets de AUTOCAD.

DuCalque

De gauche a droite vous trouvez les fonctions si@s:

Rendre le calque de I'objetoir Comment activer le calque d'un objet en sélectionua dernier
Calques voir Comment modifier les caractéristiques d’un calque
Contr6le des calques est composeé de :
Activer / Désactiver voir Commenmodifier les caractéristiques d'un calque
Geler :voir Comment Modifier les caractéristiques d’un calgue
Verrouiller / Déverrouiller voir Comment modifier les caractéristiques d'un calgue
Couleur :voir Comment modifier les caractéristiques d’'un calque
Type ligne voir Comment modifier les caractéristiques d’un calque
Contr6le des couleursvoir Comment modifier la couleur type d'un calgue
Type ligne wvoir Comment modifier le type de ligne affectée a uguzl
Contréle type ligne voir Comment modifier le type de ligne affectée a uguel
Propriété voir Comment modifier les propriétés d’'un objet

La troisieme ligne reprend sur la droite la baroutil accrochage aux objets de AUTOCAD.

—

De gauche a droite vous trouvez les fonctions sids:

Repérage voir Modes d'accrochage aux objets

Depuis :voir Modes d'accrochage aux objets

Extrémité :voir Modes d’accrochage aux objets

Milieu : voir Modes d'accrochage aux objets

Intersection voir Modes d’accrochage aux objets
Intersection projetéevoir Modes d’accrochage aux objets
Centre voir Modes d'accrochage aux objets

Quadrant voir Modes d'accrochage aux objets

Tangent voir Modes d'accrochage aux objets
Perpendiculaire voir Modes d’accrochage aux objets
Point insertion voir Modes d’accrochage aux objets
Nodal :voir Modes d’accrochage aux objets

Proche : voinodes d’accrochage aux objets

Rapide wvoir Modes d'accrochage aux objets

Aucun :voir Modes d’accrochage aux objets

Menu accrochage aux objet®ir Modes d’accrochage aux objets
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La quatrieme ligne reprend la barre d’outil dessadeeAUTOCAD.

De gauche a droite vous trouvez les fonctions si@s:

Ligne :voir Comment tracer une ligne

Droite :voir Comment tracer une droite ou ligne infinie

Multiligne : voir Comment tracer une multiligne

Polyligne :voir Comment tracer une polyligne (bloc formé d’'un erislerde segment de lignes mis bout & bout)
Polygone voir Comment tracer un polygone

Rectangle voir Commentracer un rectangle

Arc : voir Comment tracer un arc

Cercle voir Comment tracer un cercle

Spline :voir Spline.

Ellipse :voir Comment tracer une ellipse

Insérer bloc voir Comment insérer un bloc dans la session de travail.

Créer bloc voir Comment créer un bloc interne a la session de trava

Point : voirpoint,

Hachure voir Comment réaliser des hachures ou un remplissage

Région :voir Région

Texte multiligne voir Comment encoder du texte sous forme de paragraphe

La guatrieme ligne reprend au centre la barre d’'mddifier de AUTOCAD.

De gauche a droite vous trouvez les fonctions si@s:

Effacer :voir Comment effacer un ou des objet(s)

Copier :voir Comment copier un ou plusieurs objet(s)

Miroir : voir Comment réaliser un miroir d’un ou plusieurs olget(

Décaler voir Comment réaliser une copie d’un objet & une digtgmrécise

Réseau voir Comment réaliser une copie multiple d’'un objetwaréseau

Déplacer voir Comment déplacer un ou plusieurs objet(s)

Rotation :voir Comment réaliser la rotation d’un ou plusieurs afge

Echelle :voir Comment modifier la taille d’un objet avec le m&awteur dans toutes les directions
Etirer :voir Etirer.

Modifier longueur voir Modifier la longueur

Ajuster :voir Comment ajuster un objet trop long sur un autresbbj

Prolonger voir Comment prolonger un objet trop court sur un awtioget

Coupure : voilComment couper un ohjet en deux objets

Chanfrein voir Comment réaliser des chanfreins en lieu et plae@gle quelconque entre deux objets
Raccord voir Comment réaliser des raccords (arc)en lieu et pldlemgle quelconque entre deux objets
Décomposer voir Décomposs
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La quatrieme ligne reprend a droite la barre dimgom de AUTOCAD.

De gauche a droite vous trouvez les fonctions sids:

Zoom fenétre voir Comment réaliser un zoom d’une zone bien précigeie@ar une fenétre virtuelle

Zoom dynamique voir Comment réaliser un zoom d’'une zone bien préciggéeamt le facteur d’échelle avec la
souris.

Zoom échelle voir Comment réaliser un zoom d’une fenétre de travafixant le facteur d’échelle

Zoom centre voir Comment réaliser un zoom d’une zone d'une feuillpatant du centre de cette zone
Zoom avant voir Comment réaliser un zoom avant sur la totalitéadtelille de travail avec un facteur fixe géré
par le logiciel

Zoom arriére voir Comment réaliser un zoom avant sur la totalitéadteLlille de travail avec un facteur fixe géré
par le logiciel

Zoom tout :voir Comment réaliser un retour rapide a I'ensembleaiteLille de travail sur I'écran (pour une vue
d’ensemble du projet)

Zoom étendu voir Comment visualiser a I'écran tous les objets platgiss la session de travail en cours v
compris au-dela de la feuille de travail
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Description des menus déroulant de AUTOCAD

1. Menu fichier
1.1. Nouveau
Comment créer une nouvelle session de travail ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
T
_NEW CTRL-N Nouveau

Il existe trois possibilités d’ouvrir une nouvelession de travail :
« En utilisant un assistant pour initialiser la feude travail.
« En utilisant un gabarit qui regroupe déja unealigation précise de la feuille de travail.
«  En utilisant un brouillon qui ne posséde aucuniiisation, toutes les caractéristiques sont alors
standard.

Utilisation d’'un assistant pour la mise en ceuvren# page de travalil.

Vous avez deux possibilités a votre disposition :
* Soit une assistance rapide
» Soit une assistance avancée

Définition rapide de la page de travail avec aidel@ssistant.

Il s’agit ici de définir un minimum de caractérgies sur la feuille de travail. Les autres caratiques
nécessaires pour définir une feuille de travaibsefixées par le logiciel.

Il vous sera toujours loisible de modifier a sotibaites ces caractéristiques par la suite auggénus.
Voir

* Lancer la fonction « Nouveau »

* Choisir « utiliser un assistant » et confirmer aleetouche de gauche de la souris.
* Choisir « définition rapide » et confirmer aveddaiche de gauche de la souris.

* Choisir « OK » et confirmer avec la touche gaudhéa souris.

e FEtape n°l: Définir le type d'unité

Propositions Exemples
Décimal 15,5000
Ingénierie 1'-3,500"
Architecture 1'-3 1"
Fractionnaire 15%
Scientifique 1,550&+01

O Cocher l'unité retenue avec la touche de gauchetie souris
* Avec la touche de gauche de la souris sélectidarteuche « Suivant »

* Etape n°2: Définir I'aire (sous-entendu les dinens de la feuille de travail)
O Taper au clavier la largeur de la feuille de travai
O Taper au clavier la longueur de la feuille de tilafmuteur de la feuille)
REMARQUE: Si vous encodez une valeur décimale, veilleeétneun point et non une virgule.

* Avec la touche de gauche de la souris sélectidarteiche « Terminé »
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Définition avancée de la page de travail avec aldd’assistant.

Il s’agit ici de définir dans sa totalité toutes tmractéristiques de la feuille de travail.
Il vous sera toujours loisible de modifier a sotibaites ces caractéristiques par la suite auegé d
menus. Voir

* Lancer la fonction « Nouveau »

* Choisir « utiliser un assistant » et confirmer aleetouche de gauche de la souris.
* Choisir « définition avancée » et confirmer avetolache de gauche de la souris.
* Choisir « OK » et confirmer avec la touche gaudhéa souris.

e FEtape n°l: Définir le type d'unité

Propositions Exemples
Décimal 15,5000
Ingénierie 1'-3,500"
Architecture 1'-3 1"
Fractionnaire 15%
Scientifique 1,550&+01

0 Cocher l'unité retenue avec la touche de gauchetie souris
O Définir la précision de I'unité linéaire retenuéaide de la souris et valider avec la touche
de gauche
REMARQUE: La précision ainsi figée aura des répercutiomdastésolution du pointeur, sur les dimensions
de la feuille de travall, sur les calculs automadigqui seront arrondis en fonction de cette pgtinais
également sur la précision des cotations.
* Avec la touche de gauche de la souris sélectidarteuche « Suivant »

* Etape n°2 : Définir le type d'unité d’angle

Propositions Exemples
Degrés décimaux 90°
Deg/Min/Sec 90°0'0”
Grades 100g
Radians 2r
Géodésie N 0d O

O Cocher 'unité retenue avec la touche de gauchetite souris
0 Définir la précision de I'unité angulaire retenukaide de la souris et valider avec la touche
de gauche
REMARQUE': La précision ainsi figée aura des sur les calautematiques qui seront arrondis en fonction de
cette précision mais également sur la précisiorcdtgions.

* Avec la touche de gauche de la souris sélectidarteuche « Suivant »
¢ Etape n°3: Définir le mode de mesure de I'angle

i Est

 Mord
 Ouest
C Gud

 Autre ib

0 Cocher le point cardinal retenu comme référentigudaire avec la touche de gauche de la
souris

* Avec la touche de gauche de la souris sélectidarteiche « Suivant »
* Etape n°4 : Définir le sens de I'angle
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Propositions Information
Trigonométrique Sens anti horlogigue
Horaire Sens horlogique

0 Cocher le sens dans lequel le logiciel doit mestargle avec la touche gauche de la souris
* Avec la touche de gauche de la souris sélectidarteiche « Suivant »

* Etape n°5 : Définir I'aire (sous-entendu les dimens de la feuille de travail)
O Taper au clavier la largeur de la feuille de trhvai
O Taper au clavier la longueur de la feuille de tiaflmuteur de la feuille)
REMARQUE: Si vous encodez une valeur décimale, veilleleétne un point et non une virgule.
* Avec la touche de gauche de la souris sélectidarteuche « Suivant »

¢ Etape n°5 : Définir un cartouche pour la feuilletdevail
0 Sélectionner le type de cartouche retenu avealghtogauche de la souris
* Avec la touche de gauche de la souris sélectidarteiche « Suivant »
* Etape n°6 : Définir la mise en page
O Cocher a l'aide de la touche de gauche de la sleud©UI » pour définir entierement le
mode d’affichage et d’acceés a la feuille de travall

Propositions Explications
Travailler sur mon dessin avec I  Cette fonction affichera a I'écran toute votre fieuile
mise en page travail mais vous n'aurez acces qu’a la zone degsion J

votre zone cartouche
Travailler sur mon dessin sans I§ Cette fonction affichera uniquement la zone de$iur
mise en page visualiser I'impacte de la zone dessin sur votralleede
travail vous devrez aller dans apergu avant impyess
Travailler sur la mise en page d¢ Cette fonction affichera a I'écran toute votre feuile
mon dessin travail et vous aurez acces a toute cette der(zere de
dessin et cartouche)

0 Cocher le type d'affichage et d’'accés que vous aibeth obtenir a I'écran avec la touche
gauche de la souris

* Avec la touche de gauche de la souris sélectidarteuche « Terminé »
Utilisation d’'un gabarit pour la mise en ceuvre déupage de travail.

Il s’agit dans ce cas de reprendre un gabarit gsimien d’autre qu’une feuille de travail pouqieelle
I'ensemble des caractéristiques a déja été ddffaut préciser que la création antérieure d'wiketfeuille de
travail aurait pu étre réalisé avec les fonctiomssistance vue plus haut.

Il vous est toujours possible de modifier les cemastiques d’un gabarit si celles-ci ne convienrEs a votre
application. Il existe toute une série de gabastcde logiciel, mais vous étes libre d’en créendaveaux.
Voir rlUn fichier gabarit posséde I'extension « .dwt ».

* Lancer la fonction « Nouveau »

* Choisir « utiliser un gabarit » et confirmer avadduche de gauche de la souris.

* Choisir le gabarit de votre choix et confirmer aletouche de gauche de la souris.
* Choisir « OK » et confirmer avec la touche gaud@éa souris.
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Utilisation d’un brouillon pour la mise en ceuvraude page de travail.

Il s’agit dans ce cas de prendre une feuille deatt@our laquelle aucunes caractéristiques n’eddéfinies.
Ces dernieres sont donc standard et figée pagieidéh
Il vous est toujours possible de modifier les camastiques afin de personnaliser la feuille travai

* Lancer la fonction « Nouveau »

* Choisir « commencer avec un brouillon » et confiranec la touche de gauche de la souris.
* Choaisir l'unité de travail et confirmer avec la thie de gauche de la souris.

* Choisir « OK » et confirmer avec la touche gaudhéa souris.

1.2. Ouvrir
Comment ouvrir une session de travail préalablemersgistrée dans dichier ?
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
i Fichier
_ OPEN CTRL - O Ouvrir

Cette fonction de chargement fonctionne de la mi&gen que pour la plupart des logiciels fonctiortreus

windows.

e Lancer la fonction « Ouvrir »

e Sélectionner le périphérique de sauvegarde du pestevail (disque dur, lecteur disquette, CD
Rom,...) pour ce faire, placer le curseur de la sodains la petite lunette au-dessus de la fenétre
« sélectionner un fichier » et confirmer a I'aideld touche de gauche de votre souris.

« Sélectionner le type de fichier sous lequel voégsion a été sauvegardée. Habituellement, leefgchi
de sauvegarde sont du type « Dessin [*.dwg] »

e Sélectionner le fichier correspondant a la sesgi@vous souhaitez poursuivre et valider avec la
touche de gauche de votre souris. Noter que vessinl apparait dans une fenétre de visualisation
vous permettant d’avoir confirmation qu’il s'agieh de la session souhaitée.

e Sélectionner la touche « OUVRIR » et confirmeraddé de la touche de gauche de votre souris.

1.3. Enreqistrer

Comment sauvegarder le dessin d’'une session soue fjunfichier ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
- Fichier
_ QSAVE CTRL-S Enregistrer

Cette fonction d’enregistrement fonctionne de lama&acon que pour la plupart des logiciels fonctamt
sous windows.

Cette fonction vous permet de stocker sur un supfodre session de travail et le dessin assocfautlbien
comprendre par session, que toutes les optionsapseavez définies pour la mise en ceuvre de vessial
seront également sauvegardées. (Ex : format de, texmat de cote, limite du dessin, ...)

Deux cas peuvent se présenter :

« Votre session n'a jamais été sauvegardée et négoskonc pas de nom de fichier.

o0 Lancer la fonction « Enregistrer »

0 Sélectionner le périphérique de sauvegarde du plesteavail (disque dur, lecteur disquette,
CD Rom,...) pour ce faire, placer le curseur de laisalans la petite lunette au-dessus de la
fenétre « enregistrer le dessin sous » et confitmi@ide de la touche de gauche de votre
souris.

0 Taper le nom du fichier sous lequel vous souhatésauvegardé votre session.

Habituellement, les fichiers de sauvegarde sonypie « Dessin [*.dwg] »

-22-



Mode d’emploi — AUTOCAD R14

REMARQUE: Si votre session doit pouvoir étre relue paragidiel de version antérieure, veillé a
sélectionner le type adéquat avant la sauvegarde..
0 Sélectionner la touche « ENREGISTRER » et confirankaide de la touche de gauche de

votre souris.
« Votre session a déja été sauvegardée et possedeidoom de fichier.

REMARQUE: Dans ce cas, la session est automatiquemerésanrec les mémes parameétres que lors de la

précédente sauvegarde et sous le méme nom de fichie

Noter encore que la version précédemment sauveggetéa son extension (.dwg) transformée en (.twak)
en conservant le méme nom de fichier. La nouvellyegarde seule portera le nom du fichier avetdiesion
(.dwg). Vous avez donc a présent deux sauvegamlestte session, la derniére et 'avant derniére.

1.4. Enreqistrer sous
Comment réaliser la sauvegarde d’'une session veesutre périphérique que celui utilisé
jusqu’a présent pour en réaliser une sauvegardséberrité ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Fichier
_ SAVEAS Enregistrer sous

Cette fonction d’enregistrement fonctionne de lama&acon que pour la plupart des logiciels fonctamt
sous windows.

+ Lancer la fonction « Enregistrer sous...»
e Sélectionner le périphérique de sauvegarde du plestevail (disque dur, lecteur disquette, CD
Rom,...) pour ce faire, placer le curseur de la sodains la petite lunette au-dessus de la fenétre
« enregistrer le dessin sous » et confirmer ad'aid la touche de gauche de votre souris.
« Taper le nom du fichier sous lequel vous souhaitésauvegardé votre session. Habituellement, les
fichiers de sauvegarde sont du type « Dessin [*]dwg
REMARQUE: Si votre session doit pouvoir étre relue paragidiel de version antérieure, veillé a
sélectionner le type adéquat avant la sauvegarde..
e Sélectionner la touche « ENREGISTRER » et confirinkaide de la touche de gauche de votre
souris.

1.5. Exporter

Comment exporter une session vers un logiciel dside’appartenant pas a la faméletocad ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Fichier
_ EXPORT Exporter

Cette fonction vous permet de sauvegarder uneogedsitravail dans un autre format que (*.dwg)‘odixf)
et ce pour permettre & d’autre logiciel de repremdrtravail en vue de son exploitation dans updicgtion
plus précise.

e Lancer la fonction « Exporter»

e Sélectionner le périphérique de sauvegarde du plestevail (disque dur, lecteur disquette, CD
Rom,...) pour ce faire, placer le curseur de la sodains la petite lunette au-dessus de la fenétre
« exporter les données » et confirmer a I'aideadeliche de gauche de votre souris.

«  Sélectionner le type d’extension que le fichierrdgvosséder.

e Taper le nom du fichier que vous souhaitez saudega

«  Sélectionner la touche « ENREGISTRER » et confirankaide de la touche de gauche de votre
souris.
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1.6. Configuration de I'imprimante
Comment configurer les modes d’'impression tantesipériphériques d’'impression que sur
I'écran.

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Fichier
_ CONFIG Configuration de
L’imprimante

Cette fonction vous permet de configurer les pérnigiues d'impression tel qu’écran, imprimante ahfeur.
Cette configuration est paramétrable via 8 intaica$ a I'intérieur desquels les caractéristiquas/pnt étre
définies.

e Intercalaire n°1 « FICHIER »
Vous pouvez préciser pour chaque type de fichieépertoire vers lequel Autocad ira rechercher les
informations dont il aura besoin pour I'exécutianskssions.
Vous pouvez modifier, effacer ou ajouter de nouvd@amin de sauvegarde et ainsi personnaliser statien
de travail.
REMARQUE: Il est conseillé de ne pas modifier les répesoexistant afin d’éviter tout disfonctionnement
du logiciel Autocad par la suite. L'ajout de répéms de sauvegarde pour vos sessions de travpb@uvos
gabarits peut toutefois étre tres intéressant peyras surcharger les répertoires prédéfinis ptorcad.

» Intercalaire n°2 « PERFORMANCE »
Vous pouvez définir les particularités liées aélsalution des tracés a I'écran.
REMARQUE : Noter que plus vous exigez de précision damste® écran et plus long sera le temps de
régénération. Il est précisé que la précision ddaualité donnée aux tracés a I'écran n'a aucépercussion
sur la précision et/ou la qualité donnée aux trémésde I'impression. Chacun ayant des paramen@sres et
non complémentaires.

* Intercalaire n°3 « COMPATIBILITE »
Vous pouvez aussi personnaliser le mode de treeaflutocad, dans sa fagon de traiter les imagesress,
dans sa facon de traiter les fonctions de raccatirdans son mode de travail en liaison avec lesdomnées.
REMARQUE: Il est déconseillé de modifier ses paramétres sannaissance approfondie des répercutions
sur 'ensemble des fonctions gérant le fonctionndrde Autocad.

* Intercalaire n°4 « GENERAL »
Vous pouvez définir toutes les mesures de séaemitél de garantir le maintien de votre sessiomalei.
Comment créer une sauvegarde automatique des sesiedravail ?
e Sauvegarde automatique et définition du temps degreauvegardes.
Comment créer automatiquement une copie de sawegkas fichiers ?
e Création d’'une copie de sauvegarde
«  Définir I'extension des fichiers temporaires
» Intercalaire n°5 « AFFICHAGE »
Vous pouvez définir le mode d’affichage des aidasenu de travail sur la page de travail Autocad.
Comment afficher le menu déroulant des caractéus$ d’une fonction ?

»  Pour afficher sur la droite de la feuille de trdl@imenu déroulant reprenant les
caractéristiques de chaque fonction, cocher l&ligafficher le menu écran
d’Autocad dans la fenétre dessin »

Comment afficher les ascenseurs pour le déplacedeelat feuille de travail ?

« Pour afficher les barres ascenseurs sur les cétismhge de travail, cocher la ligne
« afficher les barres de défilement dans la ferdgrgravail »

«  Pour définir le nombre de ligne commande dans $ededa page de travail, taper le
nombre de ligne souhaité.

«  Pour modifier la couleur du fond et/ou du textdalpage de travail, sélectionner la
touche « couleurs » et confirmer avec la touchgaieehe de la souris.

Comment modifier la couleur de fond de la feuibetidvail ?

»  Pour modifier la couleur de fond de le feuille devail, sélectionner « fond
de la fenétre graphique », choisissez une nougelieur et valider avec la
touche de gauche. Terminer en sélectionnant Ehtoy OK » et valider
avec la touche de gauche.
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Comment modifier la couleur de fond du menu dérdudas fonctions ?

*  Pour modifier la couleur de fond du menu déroutsd fonctions,
sélectionner « fond du texte graphique », choigisee nouvelle couleur
et valider avec la touche de gauche. Termineréacsonnant la touche
« OK » et valider avec la touche de gauche.

Comment modifier la couleur du texte du menu dérdudes fonctions ?

«  Pour modifier la couleur du texte du menu déroutks fonctions,
sélectionner « couleur du texte graphique », chsggi une nouvelle
couleur et valider avec la touche de gauche. Tenngn sélectionnant la
touche « OK » et valider avec la touche de gauche.

Comment modifier la couleur de fond des lignesarernande ?

*  Pour modifier la couleur de fond des lignes de camuie, sélectionner
« fond de la fenétre de texte », choisissez ungeileucouleur et valider
avec la touche de gauche. Terminer en sélectiofmamuche « OK » et
valider avec la touche de gauche.

Comment modifier la couleur du texte des lignesatemande ?

*  Pour modifier la couleur du texte des lignes demamde, sélectionner
« couleur du texte de la fenétre de texte », cbsrgi une nouvelle couleur
et valider avec la touche de gauche. Termineréeacsonnant la touche
« OK » et valider avec la touche de gauche.

e Pour modifier la police de caractere des menuscBéhner la touche « polices » et
confirmer avec la touche de gauche de la souris.

e Sélectionner la police de caractére et confirmecda touche de gauche
de votre souris

e Sélectionner le style de police que vous souhaibazappliquée et
confirmer avec la touche de gauche de votre souris

« Sélectionner la taille de la police de caractem pus souhaitez et
confirmer avec la touche de gauche de votre souris

e Intercalaire n°6 « POINTEUR »
Cette fonction vous permet de sélectionner le tgeointeur graphique, il s’agit d'une table gragpie qui
remplace la souris.

+ Intercalaire n°7 « IMPRIMANTE »
Cette fonction vous permet de sélectionner le tjpeprimante que vous voulez voir utiliser comme
périphérique d’'impression.
REMARQUE : pour une meilleure compatibilité entre votreitdg) et windows, sélectionner I'imprimante par
défaut de windows.

e Intercalaire n°8 « PROFILS»
Cette fonction vous permet de créer et de chargepdofils liés au fonctionnement de Autocad. Otereah par
profil les caractéristiques de mise en page qus avez définies sur votre page de travail. Chosxateileurs
et des polices, choix des menus, choix des baloesld, ...

1.7. Apercu avant impression

Comment visualiser une feuille de travail en p@gran ?

Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
: Fichier
_ PREVIEW Apercgu avant
impression

Cette fonction permet de visualiser a I'écran talit® de la feuille de travail qui pourra éverierment étre
imprimée par la suite.

e Sélectionner la fonction « apercu avant impressiehvalider avec la touche de gauche
e Pour sortir de I'apercu, appuyer sur la toucherdé@alde la souris, sélectionner sortir et validesc
la touche de gauche

REMARQUE : Si vous avez sélectionné dans le cadre de &ioréd’une session de travail avec I'assistant de
n'afficher que la zone de travail de votre feudktravail, vous n'apercevrez avec cette fonctiom cette
zone, si votre feuille de travail contient un cadle, vous ne le visualiserez pas.
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1.8. Imprimer
Comment envoyer vers un périphérique d'impressianfauille daravail ?
Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Fichier
_PLOT CTRL-P Imprimer

Ce menu vous permet d’envoyer une feuille de traeas le périphérique d'impression. Vous avez iplus
choix dans ce menu qui vous permette de caraatémiseise en page.

Comment créer un fichier reprenant les paramétrgspression ?
Comment appliquer & un dessin les paramétres d@sgion préalablement sauvegardé
d’'un autre dessin ?

e Touche « Périphérique, valeurs par défaut », vous¢z grace a cette fonction sauvegarder un type
de configuration pour I'impression. Ce dernier f@treprendra la couleur associée aux plumes, la
taille des traits, les unités de la feuille de @igva zone sélectionnée sur la feuille de tragailvu de
I'impression, le positionnement (centré) de la zdadravail sur votre feuille, 'ajustement au fatm
ou nom.

0 Latouche « enregistrer » permet de sauvegardsrlsanéme nom que votre fichier session
les caractéristiques. (*.PC2)

0 Latouche « remplacer » permet de charger un fiduetenant les descriptions en vue de
I'impression.

Comment imprimer un dessin en noir et blanc avegs8pur de trait différent ?
e Touche « choix des plumes », vous pouvez ici assaciine plume sous-entendu une couleur dans la
feuille de travail une couleur a I'impression, dylesde trait et une épaisseur de trait.
REMARQUE : Lorsque vous devez imprimer sur une imprimaiie &t blanc, il est conseillé pour éviter les
nuances de gris de fixer & chaque plume la couleiur 7 ». Vous pouvez ensuite créer les nuancis gait
en jouant sur leur épaisseur.

Comment sélectionner la feuille dessin qui doi¢ @mprimée ?
« Dans la fenétre « parameétres supplémentaires s,pauvez définir la zone qui sera imprimée.
o0 Affichage : si vous sélectionnez ce choix, seulediae dessin visible a I'écran lors de I'appel
de la fonction impression sera imprimée.
o Etendu : si vous sélectionner ce choix, vous imeren la totalité de votre feuille de travail.
La fonction étendue peut étre comparée a la fom&@aom étendu.
REMARQUE : si vous avez un point ou autres objets en dafmia feuille de travail, Autocad réalisera un
ajustement de votre feuille de travail afin que d@esiers y soit visible.
0 Limite : si vous sélectionnez ce choix, sachez\ques n'imprimerez que les objets se
trouvant dans la zone limite du dessin que vougapréalablement défini.
0 Fenétre : si vous sélectionnez ce choix, vous Evpoassibilité d’'aller tracer autour de votre
dessin une bordure qui sera la limite d’'impression.

Comment réaliser la rotation d’'un dessin lors depression pour le placer sur la feuille
d’'impression ?
« Dans la fenétre « format et orientation du papjetons pouvez choisir I'unité du support sur lequel
vous allez imprimer.
REMARQUE: Noter que les dimensions de la feuille d'imgres qui s’affichent sont celles renvoyées par le
driver imprimante défini par défaut dans windows.

Comment ajuster la taille du dessin a la feuillengression ?
« Dans la fenétre « échelle, rotation et origine »,
o Echelle : vous pouvez cocher ajuster au formats darcas le logiciel calculera I'échelle qui
permettra d'implanter sur le support la feuilletdeyail.
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REMARQUE : Noter que lors de I'utilisation de cette fonctide facteur d’échelle peut étre n’importe quoi
lors de I'impression. Si vous devez avoir un factéchelle standard, vous ne pouvez pas utilisdec
fonction, vous devez envisager de fixer vous-ménfadteur d’échelle.
0 Echelle : définir vous-méme I'échelle du dessirs Ide I'impression
*  Mm du tracé : sous-entend la valeur réelle d’'urebajl'impression.
* Unité du dessin : sous-entend la valeur réelle dhjet sur la feuille de travail.

0 Sivous sélectionner la touche « rotation et ogginvous pouvez sélectionner la rotation et
I'origine
* Rotation : cette fonction vous permet de faire neawvotre dessin selon un angle
défini et ainsi parvenir & le placer sur votre lleud’'impression.

Comment ajuster une zone dessin au centre d’unéefdimpression ?

« Origine : souvent lors de I'impression, la zonelimge n'est pas centrée sur votre
feuille. Vous pouvez ajuster les paramétres X gpoMr déplacer votre zone
d’'impression.

REMARQUE : Vous entrez des valeurs en mm et ces derniegsept étre négatives si nécessaire.

Comment visualiser votre feuille d’impression emation réelle ?
« Dans la fenétre « apercu du tracé », vous pouvegtemner total ce qui vous permettra de visualise
en situation réelle la zone d'impression.
REMARQUE : Cette fonction est tres utile pour vérifier dadeuille de dessin est bien compléte sur la zone
d’impression. Vous avez a I'écran ce qui sera impriy compris le positionnement. La seule chosa@st
pas réel est I'épaisseur des traits qui peut éffirent lors de I'impression.
« Pour lancer I'impression aprés tous les réglagesssaires, sélectionner la touche « OK » et valider
avec la touche de gauche de la souris.

1.9. Utilitaires de dessin
1.9.1. Contrbler

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Fichier
_AUDIT Utilitaires de dessin
Contrller

Cette fonction permet de lancer une auto correc@merreurs de tracé.

NON Développé

1.9.2. Récupérer

Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Fichier
_ RECOVER Utilitaires de dessin
Récupérer

Cette fonction permet de récupérer un fichier @dgssin) et effectuer lors du chargement une cire
automatique.

NON Développé
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1.9.3. Purger
Comment lors de la récupération d’'une ancienneisegseut-on supprimer des définitions

personnalisées ?

Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Fichier
_ PURGE Utilitaires de dessin
Purger

Cette fonction permet de réaliser une purge ourenooe suppression de certaine configuration pesisge
tel que style de cote, style de trait, ...
Il existe une série de possibilité :

e Tout: dans ce cas, vous allez lancer une purge thaes les définitions personnalisées a savoir :
calques, types ligne, type texte, style cote, stylidtiligne, blocs, formes.
0 Sélectionnez « tout » et vous confirmez avec lahleude gauche de la souris
0 Tapez le nom complet ou les premieres lettres sdivine « * » et vous validez avec
ENTER
o0 Confirmer par Oui ou Non suivit de ENTER si vowsilez vérifier chaque nom trouvé
avant la purge
0 Confirmer par Oui ou Non suivit de ENTER la purgss @ventuels fichiers trouvés
e Calques : dans ce cas, vous allez lancer une plargeles définitions personnalisées des calques.
0 Sélectionnez « calques » et vous confirmez avemulehe de gauche de la souris
0 Tapez le nom complet ou les premieres lettres sdivine « * » et vous validez avec
ENTER
0 Confirmer par Oui ou Non suivit de ENTER si vousibz vérifier chaque nom trouvé avant
la purge
0 Confirmer par Oui ou Non suivit de ENTER la purges @ventuels fichiers trouvés
e Types ligne : dans ce cas, vous allez lancer urgeplans les définitions personnalisées des types d
ligne.
0 Sélectionnez « type ligne » et vous confirmez dag¢ouche de gauche de la souris
0 Tapez le nom complet ou les premieres lettres sdivine « * » et vous validez avec
ENTER
0 Confirmer par Oui ou Non suivit de ENTER si vousilez vérifier chague nom trouvé avant
la purge
0 Confirmer par Oui ou Non suivit de ENTER la purges @ventuels fichiers trouvés
e Style de texte : dans ce cas, vous allez lancepurge dans les définitions personnalisées dessstyl
de texte.
0 Sélectionnez « style texte » et vous confirmez éa¢auche de gauche de la souris
0 Tapez le nom complet ou les premieres lettres sdivine « * » et vous validez avec
ENTER
0 Confirmer par Oui ou Non suivit de ENTER si vousilez vérifier chague nom trouvé avant
la purge
0 Confirmer par Oui ou Non suivit de ENTER la purgss @ventuels fichiers trouvés
« Style de cote : dans ce cas, vous allez lancepurge dans les définitions personnalisées dessstyle
de cote.
0 Sélectionnez « cote » et vous confirmez avec lehtewe gauche de la souris
0 Tapez le nom complet ou les premieres lettres sdivine « * » et vous validez avec
ENTER
0 Confirmer par Oui ou Non suivit de ENTER si vousibz vérifier chaque nom trouvé avant
la purge
0 Confirmer par Oui ou Non suivit de ENTER la purges @ventuels fichiers trouvés
« Style de multiligne : dans ce cas, vous allez lanoe purge dans les définitions personnalisées des
styles de multiligne.
0 Sélectionnez « style de multiligne » et vous comdéiz avec la touche de gauche de la souris
0 Tapez le nom complet ou les premieres lettres sdivine « * » et vous validez avec
ENTER
0 Confirmer par Oui ou Non suivit de ENTER si vousibz vérifier chaque nom trouvé avant
la purge
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REMARQUE: Il

Confirmer par Oui ou Non suivit de ENTER la purgss @ventuels fichiers trouvés

Blocs : dans ce cas, vous allez lancer une punge lddiste des blocs en mémoire.

Sélectionnez « blocs » et vous confirmez avecuahe de gauche de la souris

Tapez le nom complet ou les premiéres lettres sdivine « * » et vous validez avec
ENTER

Confirmer par Oui ou Non suivit de ENTER si vousilez vérifier chague nom trouvé avant
la purge

Confirmer par Oui ou Non suivit de ENTER la purgss éventuels fichiers trouvés

: dans ce cas, vous allez lancer une pargeld liste des formes en mémoire.

Sélectionnez « tout » et vous confirmez avec lahewe gauche de la souris

Tapez le nom complet ou les premiéres lettressdivine « * » et vous validez avec
ENTER

Confirmer par Oui ou Non suivit de ENTER si vousilez vérifier chague nom trouvé avant
la purge

Confirmer par Oui ou Non suivit de ENTER la purgss @ventuels fichiers trouvés

est a préciser que vous ne réalisez une pgugadans la session en cours. Cette fonction

peut étre intéressante lorsque vous utilisez unieame session dont vous effacez les objets etldgquslle
vous voudriez supprimer tous ou partiellement Efindions personnalisées. Noter encore que si aveg
utilisez une fois une définition personnalisée,s/oa pouvez plus par la suite purger cette derniérest
alors considérée comme liée a votre nouvelle sessio

1.10. Envoyer
NON Développé
1.11. Quitter

Comment quitter le logiciel AUTOCAD correctement ?

Icbne

Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Fichier
_QUIT Envoyer

Cette fonction vous permet de quitter le logicieté@cad et de retourner a Windows.
Toute sauvegarde non réalisée vous sera conssill&epeine de perdre le travail de votre sessiamoers.

Sélectionner le menu « FICHIER » et valider avemleche gauche de la souris
Sélectionner la commande « Quitter » et validecdadouche gauche de la souris
Sauvegarder éventuellement votre session de tmvaiélectionnant la touche « OUI » et en validant

avec la touche gauche de la souris

Menu édition
2.1. Annuler

Comment supprimer la/les derniére(s) fonction(gcetée(s) ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Edition
] CTRL-Z Annuler

Cette fonction trés intéressante permet de suppomeé’annuler les derniéres actions dans le seresse de
leur exécution. Cette fonction peut vous permetteéfacer des objets sans devoir sélectionner easets et
ainsi gagner du temps. Elle permet également dlanadiautre fonction n'ayant pas un impact immédiat

les objets.

Sélectionner la fonction « annuler » et validercaleetouche de gauche
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2.2. Rétablir
Comment rétablir une opération qui aurait été peddément annulée ?
Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
3 Edition
_REDO CTRL-Y Rétablir

Cette fonction d'un usage limité vous permet deipécer la/les derniere(s) action(s) annuler péonation
« Annuler ».

» Sélectionner la fonction « rétablir » et valideeava touche de gauche

REMARQUE : Cette fonction ne fonctionne que si elle edisdt® directement derriére la fonction « annuler »
sans utilisation d’'une autre fonction entre lesxdeu

2.3. Couper
Comment soustraire un objet en vue de le replaitieuas ?
Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Edition
_CUTCLIP CTRL-X Couper

Cette fonction permet de soustraire sous-entemar@urement et simplement I'objet de la feuilketdavail
afin de pouvoir le replacer ailleurs. Le lieu pétre dans le méme logiciel ou dans un autre lelgibians ce
cas, I'objet sera stocké non pas dans une ménagjigi¢! mais bien dans une mémoire windows. Cette
fonction doit vous permettre de transférer destehjers d’autre logiciel. Au sein de la méme sesd®
travail, il existe d’autre fonction plus rapideptis précise pour déplacer un ou des objet(s)kditsbien de
déplacer un bloc et non d’en faire une copie.
« Sélectionner les objets en ouvrant une fenétreleppant les objets concernés.
0 sélectionner le coin supérieur gauche valider évéouche gauche de la souris
0 sélectionner le coin inférieur droit valider avadduche gauche de la souris
»  Sélectionner l'icbne de la fonction « COUPER »

2.4. Copier
Comment réaliser la copie d’'un objet en vue desfdacer ailleurs ?
Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Edition
_COPYCLIP CTRL-C Copier

Cette fonction permet de réaliser au départ daiceobjet un bloc qui sera ensuite placé dans lmamé non
pas du logiciel mais bien de windows. Ce bloc pmdianc étre utilisé par la suite dans d'autre iegi€ette
fonction doit vous permettre de transférer destshjers d’autre logiciel.
Il s'agit bien de réaliser un bloc et d’en faireswgopie.
« Sélectionner les objets en ouvrant une fenétreleppant les objets concernés.
0 sélectionner le coin supérieur gauche valider évéouche gauche de la souris
0 sélectionner le coin inférieur droit valider avadduche gauche de la souris
»  Sélectionner I'icbne de la fonction « COPIER »
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2.5. Copier le lien

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Edition
_COPYLINK Copier le lien

NON Développé

2.6. Coller
Comment insérer un bloc stocké dans la mémoireinigows ?
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Edition
_PASTECLIP CTRL-V Coller

Cette fonction vous permet de placer dans uneasedsi votre choix et dans un logiciel quelconquer po

autant que ce dernier utilise windows un bloc staténs la mémoire de windows.

* Positionnez-vous a I'endroit de I'insertion
e Sélectionner I'icbne de la fonction « coller »

2.7. Collage spécial

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Edition
_PASTESPEC Collage spécial

NON Développé

2.8. Effacer
Comment effacer un ou une série d’objet dans uss@ede travail ?
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
: Edition
_ERASE SUPP Effacer

Cette fonction permet de supprimer sur une sesi@dravail une série d’objet. Ces derniers ne $gois

utilisables, ils seront considérés comme perdu.
« Sélectionner les objets en ouvrant une fenétreleppant les objets concernés.
0 sélectionner le coin supérieur gauche valider évéouche gauche de la souris
0 sélectionner le coin inférieur droit valider avadduche gauche de la souris
e Sélectionner I'icéne de la fonction « EFFACER »
REMARQUE: En cas d’erreur, vous pouvez récupérer les slgfacer avec la fonction « rétablir »
uniquement si vous faite appel a cette derniéeredewsuite aprés la fonction « effacer ».
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3. Menu vue
3.1. Redessiner
Comment demander a Autocad de redessiner les glgatsun rafraichissement ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
_REDRAWALL Redessiner

Cette fonction permet de régénérer I'affichagealres les fenétres, supprime les marques tempsietiles
défauts d’affichage (pixels parasites) laissédgmcommandes d’'éditions.

«  Sélectionner la fonction « redessiner » et valaler la touche de gauche

3.2. Régénérer
Comment demander a Autocad de redessiner les sléathés d’'une forme ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
_REGEN Régénérer

Cette fonction régénere le dessin et rafraicHet@tre courante. Cette commande régéneére latéothlidessin
et recalcule des coordonnées écran de tous les 0B ré indexe en outre la base de donnéegskirdpour
permettre un affichage et une sélection d’objeinupée.

» Sélectionner la fonction « régénérer » et validercda touche de gauche

3.3. Régénérer tout
Comment demander a Autocad de rafraichir la todadie I'écran ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
_REGENALL Régénére tout

Cette fonction régénere le dessin et rafraichiiemies fenétres. Cette commande régénére ladadalidessin
et recalcule des coordonnées écran de tous lessoBjke ré indexe en outre la base de donnéegshirdpour
permettre un affichage et une sélection d’objeinaipée.

« Sélectionner la fonction « régénérer tout » etdeliavec la touche de gauche

3.4. Zoom
Comment réaliser un zoom de la feuille de travail ?
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
_ZOOM Zoom

Cette fonction permet de réaliser un zoom de Vetndle de travail. Ce zoom peut étre de plusid¢ypg au
choix. Les zooms peuvent étre avant ou arriere reateront toujours dans le cadre de la feuilleaeail
définie au départ.
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REMARQUE: les fonctions zoom ne s’appliquent qu'a la zdedravall, si a I'aide de I'assistant vous avez
préparé une feuille de travail sans accés au adréodéfini sur un gabarit donné, vous ne pourr@hiquer le
zoom sur ce cartouche.

Il existe toute une série de variante pour I'aghekoom, en voici les descriptions et leur utilmat

3.4.1. temps réel
Comment réaliser un zoom du type temps réel ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Vue
_ZOOM Zoom
Temps réel

Cette fonction permet de réaliser un zoom dit terépsce qui signifie que vous visualiser en tendes
I'application du facteur d’échelle que vous appliga la feuille de travail et ce rien qu’en déptada souris.

»  Sélectionner le zoom « temps réel » et valider d¥wéauche de gauche

e Appuyer sur ENTER pour confirmer

« Appuyer sur la touche de gauche de la souris etintcoet déplacer la souris de bas en haut ou de hau
en bas pour choisir le facteur d’échelle.

«  Pour sortir, appuyer sur la touche de droite, ¢iélecer quitter et valider avec la touche de gauthe
la souris.

3.4.2. Précédent
Comment annuler la derniére fonction zoom réalizée

Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
_ZOOM Zoom
Précédent

Cette fonction vous permet de réaliser un zoongé@isous-entendu une réinitialisation de votrdléede
travail dans la situation précédent la derniergsation d’'une fonction zoom.

» Sélectionner le zoom « précédent » et valider &véauche de gauche

3.4.3. Fenétre
Comment réaliser un zoom d’'une zone bien précieiel@ar une fenétre virtuelle ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
_ZOOM Zoom
Fenétre

Cette fonction vous permet de réaliser un zoomealzone bien précise de la feuille de travail. Esitmmnant
une fenétre virtuelle sur la zone en question, ymusrez en réaliser un zoom.

«  Sélectionner la fonction zoom « fenétre » et valaeec la touche de gauche de la souris

e Sélectionner le coin supérieur gauche de la fenitigelle et valider avec la touche de gauche

e Sélectionner le coin inférieur droit de la fenétirtuelle et valider avec la touche de gauche
REMARQUE:: |e facteur d’échelle du zoom est calculé aut@mament, vous ne le géré pas. Vous devez
redéfinir la fenétre a chaque appel de la focntion.
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3.4.4. Dynamigue
Comment réaliser un zoom d’une zone bien préciggmmt le facteur d’échelle avec la

souris ?

Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
_ZOOM Zoom
Dynamique

Cette fonction vous permet de réaliser un zoomealzome précise et de fixer le facteur d’échelléigaant la
dimension d’une fenétre virtuelle. Vous pouvez denaenodifiant la taille de la fenétre virtuelle nifast
I'échelle du zoom. De plus, cette fenétre virtughedera sa taille et donc son zoom d’un appelurké de la
fonction. Vous pouvez encore déplacer la fenémteiefie sur votre feuille de travail afin d'appligiule zoom
sur une zone précise.

« Sélectionner la fonction zoom « dynamique » etdalavec la touche de gauche de la souris
*  Vous pouvez modifier la taille de la fenétre vitteen :
0 Appuyer sur la touche de gauche de la souris
0 Maodifier la taille de la fenétre en déplacant lars®@de gauche a droite ou de droite a gauche
0 Valider la taille souhaitée en appuyant sur la beude gauche de la souris
« Vous pouvez déplacer la fenétre sur votre feudldrevail a I'aide de la souris
e Pour appliquer le zoom dans la fenétre, appuyelasiauche de droite
REMARQUE: I'appel d’'une autre fonction zoom « dynamiquarule la précédente. Si une autre fonction
zoom est activée, elle est appliquée sur le zoamrmique.

3.4.5. Echelle
Comment réaliser un zoom d’une feuille de travaifieant le facteur d’échelle ?
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
_ZOOM Zoom
Echelle

Cette fonction permet d’appliquer un facteur d'digha la totalité de la feuille de travail, il ntedonc pas
possible de réaliser un zoom d’'une zone pour enlesidétails. Noter que vous pouvez toujours degplaotre
feuille de travail avec I'ascenseur, mais la déimarest de loin plus longue.

Dans le cas de cette fonction, le facteur d’éctedteencodé sous forme numérique.

e Sélectionner la fonction zoom « échelle » et valaec la touche de gauche
e Encoder le facteur d’échelle (si nombre >1 alommadissement) (si nombre <1 alors réduction) et
valider avec E NTER
REMARQUE: Il n'y a pas cumul des facteurs d’échelle, & taament vous pouvez revenir a I'échelle de
départ en encodant le facteur d’échelle = 1.

3.4.6. Centre
Comment réaliser un zoom d’une zone d’une feuillpatant du centre de cette zone ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
gy Vue

_ZOOM Zoom
Centre

Cette fonction vous permet de créer un zoom suizane en figeant le centre de la zone et la hadela
fenétre virtuelle qui va englober cette zone.
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«  Sélectionner la fonction zoom « centre » et valaearc la touche de gauche

« Positionner le curseur au centre de la zone ouad&ve appliqué le zoom et valider avec la toughe d
gauche de la souris

« Encoder la hauteur de la fenétre virtuelle puis ERTou si elle est déja définie, appuyer sur
ENTER)
REMARQUE : La valeur hauteur que vous encodez sera répitoitié au-dessus et en dessous du centre
sélectionné.

3.4.7. Avant
Comment réaliser un zoom avant sur la totalitéadfelille de travail avec un facteur fixe
géré par le logiciel ?

Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
— : Vue
_ZOOM Zoom
Avant

Cette fonction vous permet d'appliquer rapidementoom avant (agrandissement) sur la totalité deuile
de travail. Il vous est loisible de déplacer vaupport par la suite via les ascenseurs.

e Sélectionner la fonction zoom « avant » et valeleappuyant sur la touche gauche de la souris

3.4.8. Arriére
Comment réaliser un zoom arriére sur la totalitélaéeuille de travail avec un facteur fixe
géré par le logiciel ?

Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
_ZOOM Zoom
Arriere

Cette fonction vous permet d’appliquer rapidementoom arriére (réduction) sur la totalité de lailfe de
travail. Il vous est loisible de déplacer votre mon par la suite via les ascenseurs.

« Sélectionner la fonction zoom « arriere » et valigle appuyant sur la touche gauche de la souris

3.4.9. Tout
Comment réaliser un retour rapide de I'ensembléadeuille de travail sur I'écran (pour
une vue d’ensemble du projet) ?

Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
i Vue
_ZOOM Zoom
Tout

Cette fonction permet de restaurer la feuille deail et uniquement cette derniére sur I'écrarrabesil. Le
facteur d’échelle sera calculé pour remplir la femée travail avec la feuille de travail.

e Sélectionner la fonction zoom « tout » et validemappuyant sur la touche gauche de la souris
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3.4.10._Etendu
Comment visualiser a I'écran tous les objets plat#ss la session de travail en cours y
compris au-dela de la feuille de travail ?

Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
_ZOOM Zoom
Etendu

Cette fonction vous permet de visualiser sur 'Bdraus les objets dessinés dans cette sessionprisdes
objets qui auraient été placé en dehors de lddalgl travail. Cette fonction est tres utile poisualiser les
blocs ou autre objet copié par erreur en dehota thiille de travail.

e Sélectionner la fonction zoom « étendu » et valaeappuyant sur la touche gauche de la souris

3.5. Panoramigue
Comment réaliser le déplacement de la feuille dedil autrement qu’avec les ascenseurs ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
_PAN Panoramique

Cette fonction permet de réaliser un déplacementte feuille de travail. Ce déplacement ou pamigae
peut étre de plusieurs type au choix.

REMARQUE : les fonctions panoramiques ne s’appliquent tazone de travail, si a I'aide de I'assistant
vous avez préparé une feuille de travail sans amec&artouche défini sur un gabarit donné, vousougrez
appliquer le panoramique sur ce cartouche.

Il existe toute une série de variante pour I'aghepanoramique, en voici les descriptions et I¢dilisation.

3.5.1. Temps réel
Comment réaliser le déplacement de la feuille deail en temps réel ?

Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
: Vue
_PAN Panoramique
Temps réel

Cette fonction permet de déplacer la totalité deldle de travail rien qu’en utilisant la sour@ette fonction
joue le méme rdle que les ascenseurs mais resteggide et plus conviviale.

« Sélectionner la fonction panoramique « temps réthsalider avec la touche gauche de la souris

« Alaide de la souris et en appuyant en contindatouche de gauche de la souris, déplacer lieeui
de travail pour faire apparaitre les objets cachés.

«  Pour cléturer la fonction, appuyer sur la toucheldste de la souris, sélectionner « quitter » et
valider avec la touche de gauche
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3.5.2. Point
Comment réaliser le déplacement de la feuille dedil dans une direction et d’une valeur
précise ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Vue
Panoramique
Point

Cette fonction permet de réaliser le déplacemeta €euille de travail en utilisant une droite commecteur
de translation. Dans ce cas, le déplacement auralins la direction de la droite et d’'une distadgale a la
longueur de cette droite. Il existe eux méthode générer cette droite, soit en utilisant la soatisn
dessinant la droite pour cela vous devrez sélemtiodeux points ou en entrant les coordonnéeslderex
points au clavier.

«  Sélectionner la fonction « panoramique » et valalarc la touche de gauche de la souris
» 1% solution, avec la souris :

0 sélectionner le point de départ de la droite datiealavec la touche de gauche

0 sélectionner le point de fin de la droite et valideec la touche de gauche
solution, avec les coordonnées :

0 entrer au clavier les coordonnées du point de tdéedea droite et ENTER

o entrer au clavier les coordonnées du point dedifadiroite et ENTER
REMARQUE : le mode de coordonnée peut étre absolu, relatfolaire.

. Zéme

3.5.3. _Gauche
Comment créer un déplacement vers la gauche da fagbogonal avec un pas fixe défini
par le logiciel ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Vue
Panoramique
Gauche

Cette fonction permet un déplacement orthogon#a dieuille de travail vers la gauche avec un pdisidgar
le logiciel.

e Sélectionner la fonction panoramique « gaucheval@er avec la touche gauche de la souris.

3.5.4. Droite
Comment créer un déplacement vers la droite denfagcthhogonale avec un pas fixe défini
par le logiciel ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Vue
Panoramique
Droite

Cette fonction permet un déplacement orthogon#a dieuille de travail vers la droite avec un paBni@ar le
logiciel.

e Sélectionner la fonction panoramique « droite waditler avec la touche gauche de la souris.
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3.5.5. En haut
Comment créer un déplacement vers le haut de fabogonal avec un pas fixe défini par
le logiciel ?

Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Panoramique
En haut

Cette fonction permet un déplacement orthogonéa deuille de travail vers le haut avec un pasrdgfar le
logiciel.

«  Sélectionner la fonction panoramique « en hautwakder avec la touche gauche de la souris.

3.5.6. En bas
Comment créer un déplacement vers le bas de fatloogmnal avec un pas fixe défini par
le logiciel ?

Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Panoramique
En bas

Cette fonction permet un déplacement orthogonda dieuille de travail vers le bas avec un pas d@tm le
logiciel.

«  Sélectionner la fonction panoramique « en basval@ter avec la touche gauche de la souris.

3.6. Vue aérienne
Comment visualiser une vue de dessus d’'une s&3Bién

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
—_— Voo
_DSVIEWER Vue aérienne

Cette fonction permet de réaliser une vue aériennge dessus d'un dessin réalisé en trois dimesisibn
existe a l'intérieur de cette fonction les mémessflalités de zoom et de panoramique pour scrateaé
obtenue.

NON Développé

3.7. Espace objet en mosaique
Comment choisir un espace de travail pour le 2D ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Espace objet en
mosaique

Cette fonction permet de placer votre feuille deail dans I'espace objet en mosaique. Cet espade gus
souvent utilisé, il est le plus simple d'utilisatipour le travail en 2D et permet de dessinercnééle 1/1 de la
réalité.

« Sélectionner la fonction « espace objet en mosaigievalider avec la touche de gauche de la souris

-38-



Mode d’emploi — AUTOCAD R14

3.8. Espace obijet flottant

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Vue
Espace objet
Flottant

NON Développé

3.9. Espace papier

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Vue
Espace papier

NON Développé

3.10. Fenétres en mosaique

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Vue
Fenétres en mosaiqu

D

Cette fonction permet de découper la feuille deditaen une série de fenétre de travail. Touteadatians une
fenétre aura une répercussion dans les autresdenét

REMARQUE : cette fonction fenétre en mosaique n’est adolesgue si votre feuille de travail est un espace
objet en mosaique.

Il existe une série de commande au sein de cettgidm qui sont reprises ci-dessous :

3.10.1. Présentation

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Vue
Fenétre en mosaique
Présentation

Cette fonction vous permet de sélectionner dandisteed’'icone le mode de découpage que vous voudez
réaliser sur votre feuille de travail. Le découpagédera de facon symétrique et de telle sortechagque

fenétre crée soit identique aux autres. Noter gafdir de ce moment, chaque fenétre de travad@stidérée
comme une feuille de travail a part entiere dagad#e il est possible d’appliquer toutes les aufomctions.
REMARQUE : toutes actions dans une des fenétres de trawaiht une répercussion dans les autres fenétres.
Les actions sur les calques sont communes a tlestésnétres de travalil.

« Sélectionner la fonction fenétre en mosaique «gmtésion » et valider avec la touche de gauchade |
souris

e Sélectionner le mode de découpage que vous souleait@lider avec la touche de gauche

+  Sélectionner la touche « OK » et valider avec lehe de gauche
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3.10.2.1,2,3 ou 4 fenétres

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Vue
Fenétre en mosaique

1 fenétre
ou 2 fenétres
ou 3 fenétres
ou 4 fenétres

Cette fonction vous permet de définir le nombrdeatétre de travail que vous désirez créer sur vetridle de
travail ou dans une fenétre de travail préalablémese. Le découpage se fera de fagon symétriqie tlle
sorte que chaque fenétre crée soit identique amesalNoter qu’a partir de ce moment, chaque fercitr
travail est considérée comme une feuille de travaiart entiére dans laquelle il est possible digper toutes
les autres fonctions.

NON Développé

3.10.3. Restaurer

Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue

Fenétre en mosaique

Restaurer

NON Développé

3.10.4._Supprimer

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue

Fenétre en mosaique

Supprimer

NON Développé

3.10.5. Joindre

Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue

Fenétre en mosaique

Joindre

Cette fonction vous permet de fusionner deux fesé&de travail en une seule. Il y aura toujoursdese
fenétres qui sera dominante et 'autre a joindeal s particularités et autres caractéristiqeemdenétre
dominante seront conservées.

e Sélectionner la fonction fenétre en mosaique «jeir» et valider avec la touche gauche de la souris
e Sélectionner la fenétre dominante et valider asgouiche de gauche
e Sélectionner la fenétre a joindre et valider azemlche de gauche
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3.10.6._Enreqistrer

Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Fenétre en mosaique
Enregistrer

NON Développé

3.11. Fenétres flottantes

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Vue
Fenétres flottantes

Cette fonction permet de découper la feuille dedilaen une série de fenétre de travail. Toutepadiians une
fenétre aura une répercussion dans les autresdenét

REMARQUE : cette fonction fenétre flottante n'est accesstple si votre feuille de travail est un espacetobj
flottant ou en espace papier.

Il existe une série de commande au sein de cattgiém qui sont reprises ci-dessous :

3.11.1.1,2,3 ou 4 fenétres

Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Fenétres flottantes
1 fenétre
ou 2 fenétres
ou 3 fenétres
ou 4 fenétres

NON Développé

3.11.2. Restaurer

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Fenétres flottantes
Restaurer

NON Développé

3.11.3. Fmult actif

Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Fenétres flottantes
Fmult actif

NON Développé
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3.11.4. Fmult inactif

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Fenétres flottantes
Fmult inactif

NON Développé

3.11.5. Tracer en lighes cachées

Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Fenétres flottantes
Tracer en lignes

cachées
NON Développé
3.12. Vues existantes
Icén_e _ Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
_DDVIEW Vues existantes
NON Développé
3.13. Point de vue 3D
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue

Point de vue 3D

L’ensemble des commandes liées a ces fonctionsgtienmb de modifier I'angle de vue d’'un dessin 3@&iM
vous permet aussi de visualiser une seule face.

Il existe une série de commande au sein de cattgiém qui sont reprises ci-dessous :

3.13.1. Définir

Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
_DDVPOINT Point de vue 3D
Définir

Cette fonction permet de créer la rotation de éz@i(dessin) dans I'espace et ce en définissaamgie dans
deux plans. Le choix de I'angle est réalisé pavalisation de quadrant angulaire.

e Sélectionner la fonction point de vue 3D « définit valider avec la touche de gauche de la souris
e Sélectionner I'angle dans le premier quadrant klemavec la touche de gauche

e Sélectionner I'angle dans le deuxiéme quadranakder avec la touche de gauche

+  Sélectionner la touche « OK » et valider avec lehe de gauche
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3.13.2. Rotation

Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
_VPOINT_R Point de vue 3D
Rotation

Cette fonction permet de visualiser un dessin seéémangles de vision différents. Cette fonctidrirés
proche de la précédente si ce n'est que dans amuaglevez encoder au clavier la valeur des adglesies.

«  Sélectionner la fonction point de vue 3D « rotathogt valider avec la touche de gauche de la souris
« Encoder I'angle par rapport a X dans le plan XWadider par ENTER
« Encoder I'angle avec le plan XY et valider par ENRTE

3.13.3. Axes
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
_VPOINT Point de vue 3D
Axes

Cette fonction permet de visualiser un dessin seéé&mangles de vision différents. Cette fonctidrirés
proche des précédentes si ce n’est que I'anglésdm\est défini par le positionnement d’un réfdielrformé
de trois vecteurs. Ce positionnement se réalisgdelde la souris.

« Sélectionner la fonction point de vue 3D «axesraéitler avec la touche de gauche de la souris
« Positionner les vecteurs de votre référentiel Btlenavec la touche de gauche de la souris

3.13.4. Vecteur

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
_VPOINT Point de vue 3D
Vecteur

Cette fonction permet de visualiser un dessin seéémangles de vision différents. Cette fonctidrirés
proche des précédentes si ce n'est que I'anglésdmnest défini par le positionnement d'un réféielrformé
de trois vecteurs. Ce positionnement se réalisepawdage des angles de chacun des vecteurs.

e Sélectionner la fonction point de vue 3D «vecteat walider avec la touche de gauche de la souris
e Encoder les trois angles (A1,A2,A3) et valider BAITER

3.13.5. Vue en plan SCU (systéme de coordonnéedisdieur)

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Vue
_PLAN Point de vue 3D
Vue en plan SCU

NON Développé

Il existe trois commandes sous cette fonction :
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3.13.5.1. SCU courant

Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Point de vue 3D
Vue en plan SCU
SCU courant
NON Développé
3.13.5.2. _SCU général
Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Point de vue 3D
Vue en plan SCU
SCU général
NON Développé
3.13.5.3. _SCU nommé
Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Point de vue 3D
Vue en plan SCU
SCU nommé
NON Développé
3.13.6. Dessus
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

e ]

Vue
Point de vue 3D
Dessus

Cette fonction permet de visualiser la vue du dedaun dessin représenté en 3D.

e Sélectionner la fonction point de vue 3D « desseswalider avec la touche de gauche de la souris

3.13.7._Dessous

Icbne

Nom de la fonction

Raccourci

Menu déroulant

L '.;:;:"
%. !
o
et

Vue
Point de vue 3D
Dessous

Cette fonction permet de visualiser la vue du dessiun dessin représenté en 3D.

« Sélectionner la fonction point de vue 3D « dessoetvalider avec la touche de gauche de la souris
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3.13.8. Gauche

Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Vue
Point de vue 3D
Gauche

Cette fonction permet de visualiser la vue de gawthn dessin représenté en 3D.

« Sélectionner la fonction point de vue 3D « gauckee valider avec la touche de gauche de la souris

3.13.9. Droite

Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Vue
Point de vue 3D
Droite

Cette fonction permet de visualiser la vue de drditin dessin représenté en 3D.

« Sélectionner la fonction point de vue 3D « droitet walider avec la touche de gauche de la souris

3.13.10. Face

Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Vue
Point de vue 3D
Face

Cette fonction permet de visualiser la vue de tHoa dessin représenté en 3D.

e Sélectionner la fonction point de vue 3D « facé wadider avec la touche de gauche de la souris

3.13.11. Arriere
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
SreeatliE Vue
: Point de vue 3D
3 Arriére

Cette fonction permet de visualiser la vue arrééom dessin représenté en 3D.

e Sélectionner la fonction point de vue 3D « arri¢et valider avec la touche de gauche de la souris
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3.13.12. Isométrique S-O

Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Vue
Point de vue 3D
Isométrique S-O

Cette fonction permet de visualiser la vue isomgéiS-O d’un dessin représenté en 3D.

e Sélectionner la fonction point de vue 3D « isonggtei S-O » et valider avec la touche de gauche de la
souris

3.13.13. Isométrique S-E

Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Vue
Point de vue 3D
Isométrique S-E

Cette fonction permet de visualiser la vue isomé#iS-E d'un dessin représenté en 3D.

e Sélectionner la fonction point de vue 3D « isonggtei S-E » et valider avec la touche de gauche de la
souris

3.13.14. Isométrique N-E

Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Vue
Point de vue 3D
Isométrique N-E

Cette fonction permet de visualiser la vue isoméiN-E d’'un dessin représenté en 3D.

« Sélectionner la fonction point de vue 3D « isonogtei N-E » et valider avec la touche de gauche de la
souris

3.13.15. Isométrigue N-O

Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Vue
Point de vue 3D
Isométrique N-O

Cette fonction permet de visualiser la vue isomé&iN-O d’'un dessin représenté en 3D.

e Sélectionner la fonction point de vue 3D « isonggtei N-O » et valider avec la touche de gauche de
la souris
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3.14. Vue dynamique 3D

Icbne Nom de la fonction Raccourci

Menu déroulant

_DVIEW

Vue
Vue dynamique 3D

NON Développé

3.15. Cacher

Icbne Nom de la fonction Raccourci

Menu déroulant

_HIDE

Vue
Cacher

Cette fonction permet de faire disparaitre toudrkts ou lignes cachées d’'un objet.

Cette fonction annule également I'action de la fiamcombrage.

NON Développé

3.16. Ombrage

Icbne Nom de la fonction Raccourci

Menu déroulant

_SHADEDGE

Vue
Ombrage

Cette fonction permet d’appliquer un lissage awez cbuleurs au dessin afin de mettre en évidesdermes

de l'objet.

NON Développé

3.17. Rendu

Icbne Nom de la fonction Raccourci

Menu déroulant

_RENDER

Vue
Rendu

Cette fonction permet de mettre en évidence I'objidide d'artifice tel que la matiére de I'objét facteur de

rendu de lumiére), la lumiere appliquée sur I'objet
Il existe toute une série d'artifice repris ci-dBss :

NON Développé

3.17.1. Effectuer le rendu

Icbne Nom de la fonction Raccourci

Menu déroulant

Vue
Rendu
Effectuer le rendu

NON Développé
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3.17.2. Scenes

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Rendu
Scenes
NON Développé
3.17.3._Lumieres
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Rendu
Lumiéres
NON Développé
3.17.4. Matériaux
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Rendu
Matériaux
NON Développé
3.17.5. Bibliothéques de matériaux
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Rendu
Bibliothéques de
Matériaux
NON Développé
3.17.6._Mapping
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Rendu
Mapping
NON Développé
3.17.7. Arriére plan
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Rendu
Arriére plan

NON Développé
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3.17.8. Brouillard

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Rendu
Brouillard
NON Développé
3.17.9. Nouveau paysage
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Rendu
Nouveau paysage
NON Développé
3.17.10. Modifier le paysage
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Rendu
Modifier le paysag¢
NON Développé
3.17.11. Bibliothéque de paysage
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Rendu
Bibliothéque de
Paysage
NON Développé
3.17.12. _Préférences
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Rendu
Préférences
NON Développé
3.17.13. statistigues
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Rendu
Statistiques

NON Développé
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3.18. Affichage

3.18.1. Icbne SCU

Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
_UCSICON Affichage
Icone SCU

Cette fonction permet de visualiser sur votre fewk travail I'icbne en bas a gauche et caractétrisaxe X et
I'axe Y. Vous pouvez faire disparaitre cette iconde repositionner en un autre point d’origine.

Deux commandes composent cette fonction :

3.18.1.1. _Acitif
Comment supprimer ou faire apparaitre I'icbne dgesaen bas a gauche de la feuille de
travail ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Affichage
Icbne SCU
Actif

Cette fonction permet d’activer la présence détii sur la feuille de travail.

e Sélectionner la fonction Icdne SCU « actif » efded avec la touche gauche de la souris
REMARQUE : |a fonction est active lorsqu’il y a un V devanactif »

3.18.1.2. _Origine
Comment replacer le systeme de coordonnée deilkefée travail sur son origine de
départ ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Affichage
Icbne SCU
Actif

Cette fonction permet de changer I'origine du systéle coordonnée de la feuille de travail pour la
repositionner au coordonné de départ.
Cette fonction permet d’annuler toute modificatthnsystéme de coordonnée en cours de session.

»  Sélectionner la fonction Icdne SCU « origine »atder avec la touche gauche de la souris

REMARQUE : la fonction est active lorsqu'il y a un V devanbrigine », dans le cas contraire, I'icbne seesit
sur les dernieres coordonnées fixées au systeme.

3.18.2. Affichage des attributs

Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
_ATTDISP Affichage
Affichage des
attributs

NON Développé
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3.18.2.1. Normal

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Affichage
Affichage des
attributs
Normal
NON Développé
3.18.2.2. Actif
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Affichage
Affichage des
attributs
Actif
NON Développé
3.18.2.3. _Inactif
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Vue
Affichage
Affichage des
attributs
Inactif

NON Développé

3.18.3. Fenétre de texte

Comment ouvrir une fenétre texte faisant apparditistorique des commandes

effectuées ?

Icbne

Nom de la fonction

Raccourci

Menu déroulant

_TEXTSCR

F2

Vue
Affichage
Fenétre de texte

Cette fonction permet d’ouvrir une fenétre textegl format) et ainsi créer une page de commarnmenant
les dernieres commandes effectuées mais ausspeonrettre de visualiser & I'aide des ascenseursdiable

des étapes effectuées depuis le début de la seagorun maximum de ligne égale a 400.

3.19.

Barre d’outils

Comment modifier les barres d’outils afficher saplage de travail ?

d’outil existant et

appuyer sur la touche

droite de la souris

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Sélectionner le bord | Vue
d’'une barre Barre d’outils

e
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Cette fonction permet d’activer la fenétre de s@acdes barres d’outils.

« Sélectionner la fonction vue « barre d’outils wa&ider avec la touche de gauche de la souris

« Sélectionner en cochant les cases des barres qaesouhaitez voir apparaitre ou désélectionner
celles que vous souhaitez voir disparaitre, validec la touche de gauche de la souris

« Pour cléturer, sélectionner la touche « fermervaétler avec la touche de gauche

Comment créer une barre d’outil ?

Avec cette procédure, vous allez pouvoir créerevptopre barre d’outil et la composée de fonctmristantes
dans d’autre barre d’outil. Il existe deux grand&thodes, soit vous personnalisez une barre diondtdtablie

( d’'outil ) soit vous en créer une nouvelle comparessentiellement les icones et
donc les fonctions souhaitées.

e  Sélectionner Vue, Barre d'outil, « Nouveau » didea avec la touche de gauche

« Entrer le nom de cette nouvelle barre d’outil

« Sélectionner dans le menu déroulant de groupe destdans lequel sera catalogué votre nouvelle
barre d’outil

«  Pour terminer sélectionner la touche « OK » etdealavec la touche de gauche de la souris.

+ Sélectionner « Personnaliser » et valider aveguahe de gauche

e Sélectionner dans la liste des catégories cellgeties qui comportent les icbnes que vous souhaitez
voir affectés a votre nouvelle barre d’'outil. Ledégories seront sélectionnées les unes apres les
autres une fois les icones souhaitées transfés¥edarnouvelle barre d’outil.

»  Choisir une icbne et appuyer sur la touche de gadeta souris. En maintenant cette touche
appuyée, déplacer l'icbne vers la nouvelle baroeidl’

«  Pour confirmer votre choix, lacher la touche dechau

« Refait cette opération pour toutes les icones stéset dans toutes les catégories nécessaires.

«  Pour terminer sélectionner la touche « Fermenslider avec la touche de gauche

«  Pour quitter sélectionner la touche « Fermer >abitler avec la touche de gauche

Comment supprimer une barre d’outil de votre coticgep?

Cette procédure vous permettra de supprimer purteghemplement une barre d’outil que vous aurigzc
préalablement.
REMARQUE : vous ne pourrez pas supprimer une barre d'otéiéée d’origine dans autocad.

e Sélectionner Vue, Barre d’outil et valider ave¢dache de gauche

e Sélectionner dans la liste la barre d’outil de e@réation que vous souhaitez supprimer

»  Sélectionner la touche « Supprimer » et validecdagouche de gauche

« Confirmer votre choix en validant « Oui » avecdadhe de gauche

Comment personnaliser une barre d’outil ?

Cette procédure va vous permettre de modifier Aabuos barres d’outil personnalisées mais égafem
celle préétablie dans autocad.
REMARQUE: la barre d’outil que vous souhaitez modifieit @solument étre affichée a I'écran avant toute
procédure de personnalisation.
e Sélectionner Vue, Barre d'outil, « personnaliset »alider avec la touche de gauche
« Sélectionner dans la liste de catégories cellefgetievant donner ou recevoir les icones.
POUR COMPLETER LA BARRE D'OUTIL :

e Choisir dans les propositions liées a une catégetie que vous voulez voir ajouté a la barre
d’outil, appuyer sur la touche de gauche pour meeod dernier. Tout en maintenant la touche de
gauche enfoncée, déplacer I'icbne sélectionnéeladrarre d’outil devant I'accueillir.

e Pour accepter le transfert, relacher la toucheadelte.

« Répéter cette opération autant de fois que nécessai
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POUR RETIRER DANS LA BARRE D'OUTIL :

* Choisir dans la barre d'outil I'icbne devant éteéiné et appuyer sur la touche de gauche pour
prendre ce dernier. Tout en maintenant la touchgadehe enfoncée, déplacer I'icone
sélectionnée vers la fenétre de personnalisatisidees d’outil.

* Pour accepter le transfert, relacher la toucheadele

« Répéter cette opération autant de fois que nécessai

REMARQUE:: il n’est pas nécessaire d’avoir sélectionneraggorie a laquelle correspond l'icone que I'on
souhaite soustraire a la barre d’outil pour réalsenanceuvre.

Comment créer une icone et sa fonction dans une lnboutil ?

Cette procédure doit vous permettre de créer dambarre d’outil existante ou dans une nouvelletoigshes
personnalisées. Cela sous-entend que ces derniéxégent pas dans la base de données de Autocad.
REMARQUE : nous n'analyserons ici que la création de towiimple et non de touche liée a un menu
déroulant.

Sélectionner Vue, Barre d'outil et valider ave¢dache de gauche
Afficher a I'écran la barre d’outil a complétercgla n’est pas déja fait. Vous pouvez égalemestrcré
une nouvelle barre d’outil a ce stadei(
Sélectionner la touche « personnaliser » et valigec la touche de gauche
Sélectionner dans la liste des catégories cellelié® « personnaliser »
Sélectionner une touche simple (extréme gauchegppuayant sur la touche de gauche. Tout en
maintenant la touche de gauche enfoncée, déplaard sélectionnée vers la barre d’outil devant
I'accueillir
Pour accepter le transfert, relacher la toucheadehe
Répéter cette opération autant de fois que de éaahnéer.
Pour définir une touche, sélectionner la toucheabitler avec la touche de droite de la souris
Donner un nom a votre touche
Donner la procédure « macro » liée au fonctionnémervotre touche.
0 Exemple 1 créer une touche raccourcie pour crébtaminterne
= Dans la fenétre macro taper ~C"C BLOC
0 Exemple 2 créer une touche pour insérer un bloawon
= Dans la fenétre macro taper ~C"C insérer nombjp avec :

e insérer le nom de la fonction

* nombloc le nom du bloc avec son chemin d’accésaessaire

* \ Sous-entend que I'on attend que I'on fige le &nsertion

« ;sous-entend que les facteurs d'échelle X etr¥rgede 1 (standard) et

que l'angle de rotation sera de 0°.

Pour personnaliser le bouton (dessin) sélectiolar@uche « éditer » et valider avec la touche de
gauche
Activer la grille et cochant la case correspondante
Créer votre dessin qui sera affecté a la touchieesdie dessinant avec les moyens rudimentaireg mis
votre disposition soit en ouvrant un fichier exigta

REMARQUE : pour ce qui est de prendre un fichier existiantaille de ce dernier doit étre trés petite sans
quoi le transfert sera impossible.

Pour activer la touche, sélectionner « appliquet valider avec la touche de gauche
Pour terminer sélectionner la touche « fermervabtier avec la touche de gauche
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4. Menu insérer

4.1. Bloc
Comment insérer un bloc dans la session de tr&vail
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Insérer
_DDINSERT Bloc

Cette fonction vous permet d’insérer dans votreisade travail des blocs de type interne ou ertemfagon

rapide

Sélectionner la fonction insérer « bloc » et valigeec la touche de gauche
Soit vous allez sélectionner le bloc dans la litedbloc de la session en cours.

REMARQUE : si vous n’avez encore utilisé aucun bloc darieeveession, cette librairie est vide. Vous ne
trouverez jamais dans cette derniére que les bjleevous auriez déja utilisés antérieurement detts ¢

session.

Soit vous allez sélectionner le bloc a I'aide darom ou il a été sauvegardé.

Dans les deux cas, vous validez votre bloc avémuehe de gauche

Vous pouvez alors définir les parameétres conceiffienilantation de ce bloc dans la feuille de
travail. Il est conseillé de cocher la case « $@Edes parametres a I'écran »

Vous pouvez encore forcer la décomposition du ldoede son implantation. Dans ce cas, il faut
savoir que I'espace disponible sera plus consédaentles sauvegardes.

Pour accepter I'insertion sélectionner la toucl@«» et valider avec la touche de gauche

Entrer les coordonnées du point d’'insertion, seitlavier X,Y,Z ou a I'aide de la souris directernen
sur la feuille de travail. Valider avec la toucheghuche

Entrer le facteur d’échelle dans le sens des Xdlaur 1 est celle par défaut valider avec ENTER
Entrer le facteur d’échelle dans le sens des Ydlaur 1 est celle par défaut valider avec ENTER
Entrer I'angle de rotation du bloc par rapport ainpd’insertion. La valeur 0° est celle par défaut
valider avec ENTER.

4.2. Référence externe

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Insérer
_XREF Référence externe

NON Développé

4.3. Image tramée

Icobne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Insérer
_IMAGE Image tramée

NON Développé
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4.4. 3D studio
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Insérer
_3DSIN 3D studio
NON Développé
4.5. Solide ACIS
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Insérer
_ACISIN Solide ACIS
NON Développé
4.6. Format DBX
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Insérer
_DBXBIN Format DBX
NON Développé
4.7. Format WMF
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Insérer
_WMFIN Format WMF

Cette fonction vous permet d’'insérer des imaggsremenance d’un autre support logiciel mais dont
I'extension est WMF.

* Vous devez sélectionner le chemin d’acces au fichie

* Vous devez sélectionner le fichier

«  Sélectionner la touche « ouvrir » et valider awetoliche de gauche

» Entrer les coordonnées du point d'insertion, seitlavier X,Y,Z ou & I'aide de la souris directernen
sur la feuille de travail. Valider avec la toucreghuche

< Entrer le facteur d’échelle dans le sens des Xdleur 1 est celle par défaut valider avec ENTER

< Entrer le facteur d’échelle dans le sens des Yadleur 1 est celle par défaut valider avec ENTER

e Entrer I'angle de rotation du bloc par rapport ainpd’insertion. La valeur 0° est celle par défaut
valider avec ENTER.
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4 .8. Format post script en capsulé EPS

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Insérer
_PSIN Format ... EPS

Cette fonction vous permet d’'insérer des imaggsremenance d’un autre support logiciel mais dont
I'extension est EPS.

Vous devez sélectionner le chemin d’'acces au fichie

Vous devez sélectionner le fichier

Sélectionner la touche « ouvrir » et valider awetoliche de gauche

Entrer les coordonnées du point d’insertion, soitlavier X,Y,Z ou a l'aide de la souris directernen
sur la feuille de travail. Valider avec la toucreghuche

Entrer le facteur d’échelle identique pour X et d.valeur 1 est celle par défaut valider avec ENTER

4.9. Objet OLE

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Insérer
_INSERTOBJ Objet OLE

Cette fonction vous permet d’'insérer des imagedesutableaux ou des pages de texte en provenante d’
autre support logiciel mais dont I'extension estEOL

Vous devez sélectionner le logiciel dont sera adge le fichier OLE

Vous devez créer votre support dans la nouvelle pagerte ou réaliser un copie-coller a I'intérieur
de ce logiciel

Sélectionner le menu fichier et sélectionner « &@rat retourner a dessin » et valider avec la ®uch
de gauche

Menu format

5.1. Calque
Comment modifier les caractéristiques d’un calque ?
Comment créer les caractéristiques d'un calque ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Format
_LAYER Calque

Cette fonction permet de créer des calques quirpouensuite étre superposés ou non afin d’obtendessin
complet avec tous les détails ou un dessin patiet juste les informations nécessaires.

En base, Autocad crée deux calques nécessaire$@ouarture d’'une session de travail.

Chaque calque peut avoir ses caractéristiquesgs@trdonc étre indépendant des autres calques.

Comment créer un nouveau calque ?

Sélectionner format, calques « nouveau » et vahdec la touche de gauche
Taper le nom du calque

REAMARQUE : vous ne pouvez pas laisser d’espace dans le nom.
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e Sélectionner a I'aide du menu déroulant la coulpliisera associée au calque via la fonction
ducalque.

e  Sélectionner a I'aide du menu déroulant le typégie qui sera associé au calque via la fonction
ducalque.
Si le type de trait n’est pas repris dans la lisédectionner dans la fenétre reprenant tous lgsea
créés ainsi que leurs caractéristiques le typ@de hssocié actuellement a votre nouveau calque et
valider avec la touche de gauche
0 Sélectionner la touche « charger » et valider évéouche de gauche
0 Alaide des ascenseurs déplacez-vous pour trdavtgpe qui vous convient le mieux.
Sélectionner le et valider avec la touche de gauche
0 Sélectionner la touche « OK » et valider avec lehe de gauche
0 Sélectionner le type de trait que vous venez dtejoa la liste et valider avec la touche de
gauche
0 Sélectionner la touche « OK » et valider avec lehe de gauche

» Sélectionner le mode actif ou inactif du calqueechant ou non la case réservée a I'aide de ldaéuc
de gauche de la souris.

« Sélectionner le mode geler du calque en cochanbaua case réservée a l'aide de la touche de
gauche de la souris.

e Sélectionner le mode verrouiller ou déverrouillaradique en cochant ou non la case réservée & I'aid
de la touche de gauche de la souris.

Comment modifier la couleur type d’un calque ?

e Sélectionner Format, Calque et valider avec laheute gauche

e Sélectionner le nom du calque a modifier et valalarc la touche de gauche

e Sélectionner la nouvelle couleur que vous souhaifiezter au calque et valider avec la touche de

gauche

«  Pour terminer sélectionner la touche « OK » etdealavec la touche de gauche
REMARQUE : lorsque vous modifiez la couleur d’'un calquepredez pas de vue que vous allez modifier
non seulement la couleur de tous les objets fufuesvous associerez a ce calque mais que toubjks o
précédemment associés au calque vont aussi aufueaient changer de couleur.
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Comment modifier le type de ligne affecté a unwale

«  Sélectionner Format, Calque et valider avec laheuwe gauche

» Sélectionner le nom du calque a modifier et valalerc la touche de gauche

« Sélectionner le nouveau type de ligne que vousatarhaffecter au calque et valider avec la touche
de gauche
Si le type de trait n'est pas repris dans la lisédgctionner dans la fenétre reprenant tous lgses
créés ainsi que leurs caractéristiques le typ@de bhssocié actuellement a votre calque et valider
avec la touche de gauche

(0]
(0]

(0]
(0]

0

Sélectionner la touche « charger » et valider évéguche de gauche

A l'aide des ascenseurs déplacez-vous pour trdavtgpe qui vous convient le mieux.
Sélectionner le et valider avec la touche de gauche

Sélectionner la touche « OK » et valider avec lelhe de gauche

Sélectionner le type de trait que vous venez diajoa la liste et valider avec la touche de
gauche

Sélectionner la touche « OK » et valider avec lehe de gauche

«  Pour terminer sélectionner la touche « OK » etdealavec la touche de gauche
REMARQUE : lorsque vous modifiez le type de ligne d’un c&lgne perdez pas de vue que vous allez
modifier non seulement le type de ligne de toushgsts futurs que vous associerez a ce calquequaisous
les objets précédemment associés au calque vasitaatematiquement changer de type de ligne.

Comment masquer ou démasquer un calque ?

e Sélectionner Format, Calque et valider avec lahewte gauche

e Sélectionner le nom du calque a modifier et valadarc la touche de gauche

e Sélectionner I'icéne représentant une ampoule letaraavec la touche de gauche
« Sélectionner la touche « OK » et valider avec lehe de gauche

e Sélectionner I'icéne représentant une ampoule let

o

aravec la touche de gaucHe

e Valider avec la touche de gauche en un endroitcquelue sur la feuille de travail

Comment empécher I'acces a un calque ?

« Sélectionner Format, Calque et valider avec laheuwe gauche

«  Sélectionner le nom du calque a modifier et valalerc la touche de gauche

«  Sélectionner I'icbne représentant un cadenas eteradvec la touche de gauche
« Sélectionner la touche « OK » et valider avec lehe de gauche

.

la touche de gauch-é-

« Valider avec la touche de gauche en un endroitcquglue sur la feuille de travail

Comment geler un calque pour accélérer le rafradsament d’écran ?

« Sélectionner Format, Calque et valider avec laheuwe gauche

«  Sélectionner le nom du calque a modifier et valaerc la touche de gauche

« Sélectionner I'icne représentant un flocon de eeigvalider avec la touche de gauche
«  Sélectionner la touche « OK » et valider avec lehe de gauche
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e Sélectionner I'icéne représentant un flocon de eeigvalider avec la touche de gauche
e Valider avec la touche de gauche en un endroitcquelue sur la feuille de travail

5.2. Couleur
Comment modifier ponctuellement la couleur applegaéx futurs objets dans tous les

calques ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
e Format
g B DuCalque _DDCOLOR Couleur

Cette fonction permet de modifier la couleur daariiobjets dans tous les calques. Il s’agit endfane
dérogation a la fonction ducalque qui elle assbéiain calque donné la caractéristique couleutuijéiait
associée.

e Sélectionner Format, couleur et valider avec |lzheuwe gauche

«  Sélectionner la couleur que vous souhaitez assauiefuturs objets et valider avec la touche de

gauche

»  Sélectionner la touche « OK » et valider avec lehe de gauche de la souris

REMARQUE : cette fonction ne modifiera en rien la coulees dbjets déja présent sur la feuille de travail.

5.3. Type de ligne
Comment modifier ponctuellement le type de ligrigpée aux futurs objets dans tous les

calques ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Format
E—r =l _LINETYPE Type de ligne

Cette fonction permet de modifier le type de ligies futurs objets dans tous les calques. Il s&agfait d’'une
dérogation a la fonction ducalque qui elle assbéiain calque donné la caractéristique type de logn lui
était associée.
e Sélectionner Format, couleur et valider avec lzhewe gauche
e Sélectionner le type de ligne que vous souhaiteaciar aux futurs objets et valider avec la toude
gauche
Si le type de trait n’est pas repris dans la lisédectionner dans la fenétre reprenant tous lgsea
créés ainsi que leurs caractéristiques le typé&yde bssocié actuellement a votre calque et valider
avec la touche de gauche
0 Sélectionner la touche « charger » et valider évéouche de gauche
0 Alaide des ascenseurs déplacez-vous pour trdavgpe qui vous convient le mieux.
Sélectionner le et valider avec la touche de gauche
0 Sélectionner la touche « OK » et valider avec lehe de gauche
0 Sélectionner le type de trait que vous venez diejoai la liste et valider avec la touche de
gauche
0 Sélectionner la touche « OK » et valider avec lehe de gauche
e Sélectionner la touche « OK » et valider avec lehe de gauche de la souris
REMARQUE : cette fonction ne modifiera en rien le type ligises des objets déja présent sur la feuille de
travail.
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5.4. Style de texte
Comment créer un style de texte ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Format
_STYLE Style de texte

Cette fonction permet de modifier ou de créer yle ste texte propre. Ce style sera définit parécp de
caractere, par le style de I'écriture, la taills daractéres, I'inclinaison des caracteres, ...

e Sélectionner Format, style de texte et valider da¢ouche de gauche

e Sélectionner la touche « nouveau » et valider &vémuche de gauche de la souris
e Taper le nom du nouveau style de texte a créer

e Sélectionner la touche « OK » et valider avec lehe gauche de la souris

e Pour adapter ce nouveau style a vos desiderata,

Comment modifier un style de texte ?
e Sélectionner Format, style de texte et valider da¢ouche de gauche
e Sélectionner a I'aide du menu déroulant la polieearactére que vous voulez voir associé au style d
texte et valider avec la touche de gauche de lassou
e Sélectionner a I'aide du menu déroulant le styléadmlice de caractére que vous voulez voir agsoci
au style de texte et valider avec la touche delgade la souris
e Taper la hauteur que vous voulez voir affecté auacteres
«  Sélectionner les spécificités de mise en page elnact la case correspondante.
REMARQUE: Renversé permet de faire une rotation du teateapport a un horizontal
Reflété permet de faire une rotation du texterppport a une verticale
Facteur d’extension permet de comprimer (<1) otird®e(>1) le texte sans modifier la
hauteur de ce dernier.
Angle d’'inclinaison permet de donner une inclinaisaix caractéres (20° vers la droite, -20°
vers la gauche)
< Pour confirmer sélectionner la touche « appliquet walider avec la touche de gauche de la souris
e Pour terminer sélectionner la touche « fermervabtler avec la touche de gauche de la souris

5.5. Style de cote
Comment créer un style de cote ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Format
_DDIM Style de cote

Cette fonction permet de modifier ou de créer yleste cote propre. Ce style sera définit par la

Pour Créer un nouveau style, le plus simple estéler un duplicata du style courant.
e Taper le nom du nouveau style en lieu et placeyde sourant
» Sélectionner la touche « enregistrer » et valigdecda touche de gauche
« Il vous confirme la création du nouveau fichier coenune copie du style courant
« Sélectionner la touche « enregistrer » pour comirl®a choix et valider avec la touche de gauche
e Pour adapter ce nouveau style a vos desiderata,
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Comment modifier un style de cote ?
e Sélectionner dans les choix de famille celui qurespond le mieux au type de session que vous
venez d’ouvrir. (parent est le plus passe partout)
e Sélectionner la touche « géométrie » et validec éa¢ouche de gauche
0 Dans la définition des lignes de c6te
« Vous pouvez supprimer ou non une partie ou laitétde la ligne portant la cote
(morceau de gauche et/ou morceau de droite). Rdayr @ocher la case
correspondant a la ligne que vous souhaitez vpiprsmée.
* Vous pouvez définir I'espace entre deux lignesate placée I'une derriére l'autre.
Cette caractéristique sera appliquée lorsque éalserez une cotation en étage a
partir d’'une cote de référence et donc d’'un potéférence (cotation graduelle)
« Vous pouvez définir la couleur de la ligne de afta de la mettre en évidence voir
de lui affecter une épaisseur de trait par la suite
REMARQUE : il est vivement conseillé de définir comme coulke mode ducalque afin que le choix de la
couleur soit lié a un calque. Ce calque pourreegample étre un calque de cotation ne comportantdiautre
que ces derniéres. Toutefois, si vous vouliez gppli une couleur différente aux lignes de cotartignes
d’attache vous n'avez pas d’autre alternative quiedaire a ce niveau.
o Dans la définition des lignes d’attache
* Vous pouvez supprimer ou non I'une au l'autre dgsels d’'attache (ligne de
gauche et/ou ligne de droite). Pour cela, cochease correspondant a la ligne que
vous souhaitez voir supprimée.
* Vous pouvez définir I'attache de la ligne de catelss lignes d’attache. Il s’agit de
définir de combien les lignes d’attache dépasselighe de cote
« Vous pouvez définir le décalage des lignes d’attgudr rapport a la piéce a coter.
« Vous pouvez définir la couleur des lignes d’attaafie de la mettre en évidence
voir de lui affecter une épaisseur de trait pauite.
REMARQUE:: il est vivement conseillé de définir comme coulke mode ducalque afin que le choix de la
couleur soit lié a un calque. Ce calque pourreegample étre un calque de cotation ne comportantdiautre
que ces derniéres. Toutefois, si vous vouliez gppli une couleur différente aux lignes de cotaetignes
d’attache vous n'avez pas d’autre alternative quiedaire a ce niveau.
o Dans la définition pointes de fleche
* Vous pouvez définir le type de fleche ou autre re@ix extrémités des lignes de
cotes. Aidez-vous des ascenseurs pour sélectitmnasdele retenu.
* Vous pouvez définir la taille du repére retenu pmarquer les extrémités des
lignes de cote.
o Dans la définition des centres
» Vous pouvez définir le mode de marquage du certreatc, d’'un cercle, ...
0 Soit avec une marque, il s'agit alors d’'une petitaEx
0 Soit avec des lignes, il s’agit ici de trait d’gp@&ssant de part et d’autre du
cercle
0 Soit aucun repére, il s’agit simplement d’un point
* Vous pouvez définir la taille du marquage reteneecodant votre valeur au
clavier
o Dans la définition des échelles
* Vous pouvez définir la priorité que vous donnengarameétre échelle lors de la
cotation. Ce parameétre jouera sur toutes les @rsiitjues définies dans un style
de c6te et pour lesquels il a été demandé de spéaife taille ou une longueur.
o0 Pour échelle compléte, vous appliquerez ce factens un espace objet.
0 Pour échelle pour espace papier, ce facteur naurane incidence, le facteur
sera d'office de 1.
o Pour terminer sélectionner la touche « OK » etdealavec la touche de gauche

ATTENTION : Il est attiré I'attention sur le fait que le chanmgt en cours de dessin d’une option dans un
style de cote ne modifiera pas les cotations petéd. Les modifications ne s’appliqueront qudesicotes a
venir. Si vous voulez appliquer cette modificatéiotoutes les cotes déja réalisées;
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« Sélectionner la touche « format » et valider aegmuche de gauche
o Définir par l'utilisateur
» Spécifie l'orientation « horizontal et alignée »tdute de cote lors de la création
d’'une cote. Si vous cocher cette case, Autocaiendra pas compte des
parametres.
o Définir forcer la ligne vers l'intérieure
e Trace les lignes de cote entre les points mesm@&sie si les points de fleche se
trouvent a I'extérieur de ces points. Si vous neheo pas cette case, Autocad ne
tracera pas la ligne de cote entre les pointsleifhit placer les fleches a I'extérieur
de la ligne de cote.

o Définir la justification horizontale
» Il s'agit ici de sélectionner a I'aide du menu ddemt la position de la cotation sur
la position horizontale de la ligne de cote. Valideec la touche gauche de la souris
o Définir la justification verticale

» Il s'agit ici de sélectionner a I'aide du menu ddemt la position de la cotation sur
la position verticale de la ligne de cote. Valideec la touche gauche de la souris
o Définir le texte
e |l s’agit ici de définir si la cote suit I'inclinaon de la ligne de cote ou si elle est
toujours horizontale. Cocher si nécessaire I'unéautre case et valider avec la
touche de gauche de la souris
o Pour terminer sélectionner la touche « OK » etdealavec la touche de gauche
e Sélectionner la touche « Annotation » et validezcala touche de gauche
o Définir unités principales
* Il s’agit de définir les unités de mesure utilispesr la cotation.
«  Sélectionner la touche « unité » et valider avdolaghe de gauche
0 Sélectionner le type d'unité des longueurs en wdant du menu
déroulant et valider avec la touche de gauche
o Sélectionner la précision de la cotation des longaien vous aidant du
menu déroulant et valider avec la touche de gauche
0 Spécifier la suppression des zéros lors de I'adfijighdes longueurs en
cochant les cases nécessaires
0 Sélectionner le type d'unité des angles en vousdidu menu déroulant et
valider avec la touche de gauche
0 Sélectionner la précision, de la cotation des angifievous aidant de menu
déroulant et valider avec la touche de gauche
0 Spécifier la suppression des zéros lors de I'adfjghdes angles en cochant
les cases nécessaires
o Spécifier le facteur d’échelle a appliquer a launeséelle afin de noter la
cotation réelle. (cette fonction est utile pourisga une cotation réelle
d’une piece dessinée a I'échelle)
«  Pour terminer sélectionner la touche « OK » etdegilavec la touche gauche de la
souris
* Vous pouvez encore fixer un préfixe qui sera agsdevant la cote
(ex : diametre, carré, ... la cote)
* Vous pouvez encore fixer un suffixe qui sera agsdeirriere la cote
(ex : unité de la cote mm, cm,m,...)
o Définir unités alternatives
« Il s’agit de définir I'unité de la seconde notatide la cote. En effet, vous avez la
possibilité sur une méme ligne de cote d’assoaieraote en millimétre et une autre
cote en pouce. Il va de soit que la cote s'applmuenéme objet.
*«  NON Développe
o Définir la tolérance
< |l s'agit ici d’associer a une cote des indicegalérance d’ajustement
o Il existe plusieurs méthodes pour noter une toldgafaites votre choix et
valider avec la touche de gauche
0 Aucune : pas de tolérance
0 Symétrique : préciser la valeur de I'écart supérieu
REMARQUE: dans ce cas, la valeur de I'écart inférieuidzstique a I'écart supérieur et la tolérance est
appliquée de part et d’autre de la cote Ex : 129,05
0 déviation : préciser la valeur de I'écart supérigipréciser la
valeur de I'écart inférieur
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REMARQUE: dans ce cas, la valeur de I'écart inférieurdé&érente de I'écart supérieur et la tolérance est
appliquée de part et d’autre de la céte Ex : 12505 - 0,02
o limites : préciser la valeur de I'écart supérieupr@ciser la valeur
de I'écart inférieur
REMARQUE: dans ce cas, la valeur de I'écart inférieuidzEstique a I'écart supérieur et la tolérance est
appliquée de part et d’autre de la coéte Ex : 125124,95
o De base : dans ce cas, la cote sera entouréeattangle
REMARQUE : pour avoir une tolérance toute positive, chdeimode déviation et entrer une valeur négative
pour I'écart inférieur.
o Définir la justification, il s’agit a I'aide du mendéroulant de choisir le
mode d’affichage de la tolérance par rapport @ta de base
o Définir la hauteur, il s’agit d’appliquer un factediéchelle sur la hauteur
des caractéeres donnant la tolérance par rapparhaditeur de la cote de
base (si >1 caractére plus grand, si <1 caractasepgetit)
o Définir le texte
« Il s’agit de définir ici le style de texte a utdisdans le cadre de la notation
0 Choisir a l'aide du menu déroulant le style dedesttvalider avec la
touche de gauche
0 Encoder au clavier la taille des caractéres detation.
REMARQUE: La valeur encodée sera prédominante face adéfieie dans le style de texte
0 Encoder au clavier la valeur de I'espace entrigtelde cote et la cote
proprement dite
o Définir l'arrondi
« Il s’agit de définir comment est réalisé I'arromtiine cote entre sa valeur lue et sa
valeur écrite et ce en fonction de la tolérancendera la cotation.
o Pour terminer sélectionner la touche « OK » edealavec la touche de gauche
«  Pour terminer sélectionner la touche « OK » ethegilavec la touche de gauche de la souris

5.6. Style de points

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Format
_DDTYPE Style de points

Cette fonction permet de définir le mode d’afficeatjun point a I'écran
« Sélectionner le mode d’affichage souhaité et validec la touche de gauche
«  Sélectionner la taille de la représentation
0 Parrapport a I'écran : la taille sera en pourcent
0 Enabsolu: la taille sera en unité de mesure (mm,...

5.7. Style de multilignes

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Format
_MLSTYLE Style de multilignes

NON Développé

5.8. Contrble des unités

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Format
_DDUNITS Contrdle des unités

Cette fonction permet de définir les unités edif&rentes caractéristiques qui définissent undléede
travail.
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« Définir les unités de longueur en cochant la caseespondante
«  Définir la tolérance des unités de longueur en \smugant du menu déroulant et valider avec la
touche de gauche
« Définir les unités angulaires en cochant la caseespondante
« Définir la tolérance des unités angulaires en \smwgant du menu déroulant et valider avec la touche
de gauche
e Sélectionner la touche « direction » et validercdegtouche de gauche
o Définir 'angle de direction représentant le 0O°cachant la case correspondante
o Définir le sens de rotation pour la lecture en emthia case correspondante (trigonométrique
ou horlogique)
o Pour terminer sélectionner la touche « OK » etealavec la touche de gauche de la souris
« Pour terminer sélectionner la touche « OK » ethegilavec la touche de gauche de la souris

REMARQUE: si vous avez créé votre feuille de travail aka@de de I'assistant en mode avancé, vous avez
déja répondu a I'ensemble de ces questions.

5.9. Hauteur
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Format
_THICKNESS Hauteur

Cette fonction permet de définir la hauteur deélé@kion d’un objet dessiné dans le plan afin demésrun
objet en 3 dimensions.

NON Développé

5.10. Limite du dessin
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Format
_LIMITS Limite du dessin

Cette fonction permet de définir une zone de tiataiune feuille de travail. L'exemple le plus pimest de
prendre une feuille A4, d'y créer un cadre, unazche et de définir la zone travail a I'espaceargssur la
feuille de travail.

Comment définir les limites d’'une zone de travail ?

e Sélectionner Format, « limite du dessin » et valalec la touche de gauche

e Entrer les coordonnées X, Y du point inférieurdaude la zone a définir et valider avec ENTER

e Entrer les coordonnées X,Y du point supérieur dfeita zone a définir et valider avec ENTER
REMARQUE : une fois la zone définie, la grille n’est plympéquée que sur cette derniére.

Comment activer les limites d’'une zone de travail ?

»  Sélectionner Format, « limite du dessin » et valalec la touche de gauche

e Taper au clavier Actif et valider avec ENTER
REMARQUE : une fois les limites du dessin activées, il veeia impossible de tracer un quelconque objet en
dehors de la zone définie.

Comment désactiver les limites d’'une zone de tr&vai

»  Sélectionner Format, « limite du dessin » et valalec la touche de gauche
e Taper au clavier Inactif et valider avec ENTER
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5.11. Renommer
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Format
_DDRENAME Renommer

Cette fonction permet de modifier le nom donné dickier reprenant des caractéristiques bien pedae a
un objet, un style de cote, un style de texte, ...
e Sélectionner Format, « renommer » et valider aze¢odche de gauche
« Sélectionner le type de fichier que vous souhait@mmer et valider avec la touche de gauche
« Sélectionner dans la liste proposée le fichier dege renommé
e Taper au clavier le nouveau nom du fichier
«  Pour terminer sélectionner la touche « OK » etdealavec la touche gauche de la souris

Menu outils
6.1. Vérificateur d’orthographe
Comment réaliser une vérification orthographique ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
=t Outils
_SPELL Vérificateur orthog.

Cette fonction permet de réaliser une correctidoraatique de I'orthographe dans des zones de texte
multiligne ou en ligne.

e Sélectionner Outils, « vérificateur orthographiguet valider avec la touche de gauche de la
souris

e Sélectionner le ou les zones de texte et validec &v/touche de gauche de la souris

« Pour lancer la vérification appuyer sur la touchealtbite de la souris

e Suivre et valider les corrections proposées.

6.2. Ordre d’affichage

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Ouitils
Ordre d’affichage

Cette fonction permet de modifier I'affichage d'ebguperposé les une sur les autres. Il vous sexa d
possible de faire apparaitre en priorité I'un @utte objet face aux autres afin de montrer deslgét

Il existe plusieurs type de mise en évidence :
* Enavant: permet de forcer I'affichage d’objetisi®devant tous les autres objets.
o0 Sélectionner Outils, Ordre d’'affichage, « en avaat valider avec la touche de gauche
0 Sélectionner le ou les objets que vous voulezmisren évidence face a tous les autres et
valider avec la touche de gauche
o Pour terminer, valider avec la touche de droitéadsouris
e En arriére : permet de forcer I'affichage d’objbbisis derriére tous les autres.
0 Sélectionner Outils, Ordre d’affichage, « en agigret valider avec la touche de gauche
0 Sélectionner le ou les objets que vous voulezmisren retrait face a tous les autres et
valider avec la touche de gauche
o Pour terminer, valider avec la touche de droitéadsouris
« Au-dessus : permet de forcer I'affichage d’objetd@ssus d’'un objet choisis comme objet de
référence.
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o Sélectionner Outils, Ordre d’'affichage, « au-dessasvalider avec la touche de gauche

0 Sélectionner le ou les objets que vous voulezmisren évidence face a I'objet de référence
et valider avec la touche de gauche

0 Sélectionner I'objet de référence et valider agemuche de gauche

« Au-dessous : permet de forcer I'affichage d’objet@ssous d'un objet choisis comme objet de
référence.

0 Sélectionner Outils, Ordre d’affichage, « au-desseaet valider avec la touche de gauche

0 Sélectionner le ou les objets que vous voulezmisren évidence face a I'objet de référence
et valider avec la touche de gauche

0 Sélectionner I'objet de référence et valider agemulche de gauche

6.3. Renseignement

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Outils
Renseignement

Cette fonction permet de réaliser la lecture diinfation li€ée a un objet.

6.3.1. Distance
Comment réaliser la mesure d’un objet, d’'une distaf

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
: Outils
_DIST Renseignement
Distance

Cette fonction permet de réaliser la lecture ddigeance d’un objet et ce entre deux points.

« Sélectionner Outils, Renseignement, « distancevalieter avec la touche gauche de la souris
«  Sélectionner le premier point et valider avec lecte de gauche

« Sélectionner le second point et valider avec lalieule gauche

« Vous voyez apparaitre les informations de longseut'écran.

6.3.2. _Aire
Comment réaliser la mesure de la surface d’'un objet
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_AREA Renseignement
Aire

Cette fonction permet de réaliser la lecture dauldace d’un objet.

e Sélectionner Outils, Renseignement, « aire » éleahvec la touche gauche de la souris
0 Repérage par point :
= Sélectionner les points marquant les angles derface a calculée.
REMARQUE : vous devez refermer la surface pour que le tdkliaire soit effectué. En d’autre mot, € 1
point doit étre identique au dernier point.
= Pour appliquer le calcul, appuyer sur la touchdrdée
0 Repérage par objet :
= Sélectionner I'objet et valider avec la touche dadhe
o0 Ajouter : cette fonction permet d'ajouter a un piemnealcul d’'aire un second calcul et d’en
faire la somme.
= Sélectionner le mode ajouter ou addition
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= Sélectionner le mode de repérage (point ou obje@laer avec la touche de
gauche

= Sélectionner le premier objet et valider avec leche de gauche

= Sélectionner I'objet suivant et valider avec ladioe de gauche

= Pour terminer appuyer sur la touche de droite

0 Soustraire : : cette fonction permet de soustraine premier calcul d'aire un second calcul
et d’en faire la somme.

= Sélectionner le mode soustraire

= Sélectionner le mode de repérage (point ou objeflaer avec la touche de
gauche

= Sélectionner le premier objet et valider avec lechee de gauche

= Sélectionner I'objet suivant et valider avec ladiee de gauche

= Pour terminer appuyer sur la touche de droite

6.3.3. Propriété mécanique

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
e Outils
1 _MASSPROP Renseignement

Propriété mécanl|.

Cette fonction permet de réaliser la lecture depétés mécanique associées a un objet.

NON Développé

6.3.4. Liste
Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_LIST Renseignement
Liste

Cette fonction permet de réaliser le renvois déewles caractéristiques liées a un objet.

+ Sélectionner Outils, Renseignement, « liste » kdlemavec la touche de gauche
e Sélectionner I'objet ou I'ensemble des objets ditlea avec la touche de gauche

REMARQUE : vous pouvez sélectionner plusieurs objetssta liles informations sera d’autant plus longue.
» Pour afficher les caractéristiques, appuyer stouahe de droite.

6.3.5. _Localiser un point
Comment réaliser la lecture des coordonnées absalia point ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
SR Ouitils
_IDPOINT Renseignement

—

Localiser un poir

Cette fonction permet de réaliser le renvois desdannées d’'un point.

e Sélectionner Outils, Renseignement, « localisgpaint » et valider avec la touche de gauche
e Sélectionner le point et valider avec la touchgaleche
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6.3.6. Heure

Icbne Nom de la fonction Raccourci

Menu déroulant

_TIME

Outils
Renseignement
Heure

Cette fonction ouvre une fenétre texte et affichgds les informations liées au temps et associessin en

cours, durée d'ouverture de la session, derniareegmrde, prochaine sauvegarde automatique,... .

« Sélectionner Outils, Renseignement, « heure »ligleraavec la touche de gauche

6.3.7. Etat

Comment réaliser la lecture des caractéristiquasé feuille de travail ?

Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_STATUS Renseignement
Etat

Cette fonction ouvre une fenétre texte et afficheds les informations liées a la feuille de trhgnicours.

« Sélectionner Outils, Renseignement, « état » eéemahvec la touche de gauche

6.3.8. Définir une variable

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_MODIFVAR Renseignement

Définir une
variable

NON Développé

6.4. Charger une application

Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_APPLOAD Charger une
application

NON Développé

6.5. Script

Icbne Nom de la fonction Raccourci

Menu déroulant

_SCRIPT

Outils
Script

NON Développé
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6.6. Afficher une image

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_ Afficher une image
Cette fonction vous offre deux possibilités :
6.6.1. Afficher
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_REPLAY Afficher une image
Afficher
NON Développé
6.6.2. Enregistrer
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_SAVEIMG Afficher une image
Enregistrer
NON Développé
6.7. Base de données externe
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_ Base de data externe
Cette fonction offre six possibilités :
6.7.1. Administration
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_ASEADMIN Base de data externe
Administration
NON Développé
6.7.2. Rangées
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

_ASEROWS

Outils
Base de data externe
Rangées

NON Développé
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6.7.3. Liens
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_ASELINKS Base de data externe
Liens
NON Développé
6.7.4. Sélectionner les objets
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_ASESELECT Base de data externe
Sélectionner objet

NON Développé

6.7.5. Exporter les liens

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_ASEEXPORT Base de data externe
Exporter liens

NON Développé

6.7.6. Editeur SOL

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_ASESQLED Base de data externe
Editeur SQL

NON Développé

6.8. Modes d’accrochage aux objets

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_OSNAP Accrochage objets

Cette fonction permet de définir le ou les modesd’ochage du pointeur sur les objets présenta $ewille
de travail. Cette fonction est tres utile lors devail de précision sans grille et sans résolution.

Il'y a deux facons d'utiliser les accrochages anjets :

< Atitre ponctuel et dans ce cas vous utiliserdzalae d'outil d’accrochage aux objets.
REMARQUE : il faut retenir que lors de l'utilisation des des d’accrochage aux objets de la barre d'outil, la
fonction n’est actionnée que pour un seul point&geclaire, pour tracer une ligne entre deux poihfaudra
que vous activiez une premiere fois le mode d’asdtaige pour le premier point et une seconde fois lgou
deuxiéme point.

« Atitre permanent et dans ce cas, vous pouvezidéfircertain nombre d’accrochage qui seront

d'office activé lors de I'activation du mode acdnage aux objets.
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REMARQUE : vous pouvez choisir le nombre que vous souhdiemode d’accrochage, tous si vous le
voulez, mais sachez que dans certaine configurdiéxeés vous sera plus difficile & gérer. Il éshc
conseillé de ne choisir que les modes utilisésaroarent et de sélectionner les autres a usage pbn@Ua
barre d’outil. Vous pouvez activer ou désactivemiade accrochage permanent aux objets avec lagdt&h
Il existe toute une série d’accrochage aux obgtsjoici la liste ci-dessous :

: renvoi comme point d’accrochage I'extrémité ‘objet sélectionné.

«  Milieu renvoi comme point d’accrochage le milieu ddjai sélectionné.

« Centr : renvoi comme point d’accrochage le centre d'ercle.

¢ Nceud ou nodal : NON Développé

e Quadra
(12h,3h,6h et 9h)

: renvoi comme point d’accrochage I'un des pomésquant-le ¥ de cercle

+  Intersectior
plusieurs objet.

: renvoi comme point d’accrochage le point d’istsmtion entre deux ou

e Insertion: : renvoi comme point d’accrochage le point d'itiser d’un bloc ou d’un objet

bloc.

e Perpendiculair: : renvoi comme deuxiéme point pour I'accrochagéatget en cours de
tracé un point tel que I'objet devant étre traaé gerpendiculaire a I'objet ayant défini le second
point.

e Tangentezizzzziiid | renvoi comme deuxiéme point pour 'accrochagéalget en cours de tracé
le point de tangence a un objet type cercle opsali

renvoi comme point d’accrochage un des pointiéothget le plus proche.
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« Projection de l'intersectio renvoi comme point d’accrochage le point d’isemtion
entre deux objets et ce méme si le point n'est@elsil s'agit donc du point qui serait définitrpa
rencontre de deux objets.

¢ Rapide: renvoi comme point d'accrochage le premier poeftif au premier objet situé
dans la zone de sélection.
REMARQUE : cette fonction doit étre cumulée avec une osiplus autre.

6.9. Aide au dessin

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_DDRMODES Aide au dessin

Cette fonction permet d’apporter une aide danalbié&gsement du dessin en créant des repéres s fie
grille ou en activant une résolution. Noter que desx possibilités permettent un accrochage duig@ain

e Sélectionner Outils, Renseignements, « aide aurndess valider avec la touche de gauche
0 Modes : permet de définir les caractéristiquestidess

» Ortho : permet de figer le déplacement uniquemelioinsun sens vertical ou
horizontal.

= Remplir solide : NON Développé

» Texte rapide : permet de remplacer le texte adigégrar un simple rectangle
définissant la zone du texte

= Marque : NON Développé

= Sur brillance : NON Développé

= Groupe : permet de sélectionner 'ensemble degofiemant un groupe
uniguement en sélectionnant un des objets de eggro

= Hachure : NON Développé

Comment définir la résolution du pointeur sur I'éor?
0 Résolution : permet de définir la résolution asde@u déplacement du pointeur
= Pour activer le mode résolution cocher la caselkder avec la touche de gauche
ou la touche F9
» Encoder au clavier I'entre axe dans le sens des X
» Encoder au clavier I'entre axe dans le sens des Y
= Encoder au clavier I'angle de rotation de la grilaccrochage
»= Encoder le point X de départ de la grille
»= Encoder le point Y de départ de la grille

Comment définir la grille d’accrochage sur I'écr&n
0 Girille : permet d’afficher a I'écran une grille doohaque point est un point d’accrochage
potentiel
= Pour activer le mode grille cocher la case et eala/ec la touche de gauche ou la
touche F7

= Encoder au clavier I'entre axe dans le sens des X

= Encoder au clavier I'entre axe dans le sens des Y
REMARQUE': si vous mettez des valeurs nulles pour ces detniats points, la grille s’ajustera sur la
définition de la résolution. Chaque point de ldiggera donc une image visible des points d’adwage du
mode résolution.
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Comment définir une grille de travail pour la mese ceuvre d’'une perspective
isométrique ?(rappel : trois angles identiques)
0 Résolution et grille isométrique : permet de présea I'écran une grille pour le tracer d’'une
perspective isométrique.
= Pour activer le mode isométrique cocher la casaleter avec la touche de gauche
ou la touche F5
= Vous pouvez travailler sur 'une des trois vuedadperspective. Cette fonction
permettra de tracer des cercles (déformé sous fdteligpse)
e Gauche : permet de travailler sur la vue de gadeHa perspective
e Dessus : permet de travailler sur la vue de dedssis perspective
< Droite : permet de travailler sur la vue de facdadgerspective

6.10. SCU (systeme de coordonnée utilisateur)
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
: Outils
SCU

Cette fonction permet de modifier le SCU sur basguél les coordonnées absolues travaillent. Enfiaotlie
SCU, vous modifiez donc le référentiel de calcid deordonnées absolues.

6.10.1. SCU Prédéfini

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Ouitils
_DDUCSP SCU

SCU prédéfini

Cette fonction permet de modifier le SCU et de sinain nouveau type de SCU dans une liste proposée.
e Sélectionner Outils, SCU, « SCU prédéfini » etdaliavec la touche de gauche

e Sélectionner le nouveau type de SCU et valider &vemuche de gauche
«  Pour terminer sélectionner la touche « OK » etdealavec la touche de gauche

6.10.2. SCU Existant

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
S e Outils
_DDuUCS ScuU

SCU existant

Cette fonction permet de modifier le SCU et de sinain nouveau type de SCU dans la liste des S@U qu
vous avez déja défini dans le cadre de cette sedsitravail.

»  Sélectionner Outils, SCU, « SCU existant » et \l@vec la touche de gauche
«  Sélectionner le nouveau type de SCU et valider &v&muche de gauche
«  Pour terminer sélectionner la touche « OK » etdealavec la touche de gauche
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6.10.3. SCU Précédent

Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_ucCs SCuU
SCU précédent

Cette fonction permet de modifier le SCU et de navau SCU défini précédemment.

«  Sélectionner Outils, SCU, « SCU précédent » etlealavec la touche de gauche

6.10.4. SCU Restaurer

Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_ucs SCuU

SCU restaurer

Cette fonction permet de modifier le SCU et deawstr un SCU préalablement utilisé et donc dé@irite
fonction est proche de SCU existant si ce n'estviques devez connaitre le nom donné au SCU que vous
voulez voir restauré.

«  Sélectionner Outils, SCU, « SCU restaurer » etlealavec la touche de gauche
* Encoder le nom du SCU et valider avec la touchgadehe

6.10.5. SCU Enreqistrer

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_ucs SCuU
SCU enregistrer

Cette fonction permet d’enregistrer et de nommeiS@U créé.
«  Sélectionner Outils, SCU, « SCU enregistrer » dtlenavec la touche de gauche

* Encoder le nom du SCU et valider avec la touchgadehe
REMARQUE : cette fonction s’applique a la feuille de trdeai cours et donc sera sauvé le SCU en cours.

6.10.6. SCU Supprimer

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_ucs SCuU

SCU supprimer

Cette fonction permet de supprimer un SCU daristia dles SCU disponibles.

e Sélectionner Outils, SCU, « SCU supprimer » etdealavec la touche de gauche
e Encoder le nom du SCU a supprimer et valider aze¢ouche de gauche
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6.10.7._SCU Liste

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_ucs SCU
SCU liste
NON Développé
6.10.8._ SCU Général
Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

_ucs

Ouitils
SCU
SCU général

Cette fonction permet de revenir au SCG (systenmdedonnée générale)

e Sélectionner Outils, SCU, « SCU général » et valiec la touche de gauche

6.10.9._SCU Objet

Nom de la fonction

Raccourci

Menu déroulant

_ucs

Outils
SCuU
SCU objet

Cette fonction permet de créer un nouveau SCUafai Isasé sur les caractéristiques d’un objet. lémele
est d’'associé un SCU a un rectangle, vous pouaiies en fonction de I'angle choisis réaliser unition du

SCU tout en réalisant une translation.

e Sélectionner Outils, SCU, « SCU restaurer » etlealavec la touche de gauche
e Encoder le nom du SCU et valider avec la touchgadehe

6.10.10.

SCU Vue

Icbne

Nom de la fonction

Raccourci

Menu déroulant

_ucs

Outils
SCU
SCU vue

Cette fonction permet de créer un nouveau SCU ayanbuveau systeme de coordonnées avec le plan XY
perpendiculaire a votre direction de visualisa(joaralléle a I'écran). L'origine du SCU reste inabée.

»  Sélectionner Outils, SCU, « SCU vue » et validercda touche de gauche
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6.10.11. SCU Origine

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Outils
_ucs SCuU
SCU origine

Cette fonction permet de créer un nouveau SCU analt les nouvelles coordonnées X,Y et Z.

e Sélectionner Outils, SCU, « SCU origine » et valigeec la touche de gauche
e Encoder les coordonnées X,Y et Z ou pointer steddle de travail et valider avec la touche de

gauche
6.10.12. SCU Axe Z

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
: Outils
_UCs SCU
SCU axe Z

Cette fonction permet de créer un nouveau SCU anatt les nouvelles coordonnées X,Y et Z et en aann
un point sur I'axe des Z fixant une rotation dunpXy.

e Sélectionner Outils, SCU, « SCU Axe Z » et valideec la touche de gauche

« Encoder les coordonnées X,Y et Z ou pointer steddle de travail et valider avec la touche de
gauche

* Encoder le déplacement sur I'axe des Z et validec ¢ touche de gauche

6.10.13. SCU 3 points

Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
: 4 Outils
_ucs SCuU
SCU 3 points

Cette fonction permet de créer un nouveau SCU anatt les nouvelles coordonnées X,Y et Z et en @ainn
un point sur I'axe des X pour définir la directida X et en donnant un point sur I'axe des Y potindda
direction de Y fixant la rotation du plan XY.

«  Sélectionner Outils, SCU, « SCU 3 points » et \alavec la touche de gauche

e Encoder les coordonnées X,Y et Z ou pointer steddle de travail et valider avec la touche de
gauche

« Encoder le point définissant la direction de I'abess X et valider avec la touche de gauche

« Encoder le point définissant la direction de I'abess Y et valider avec la touche de gauche

6.10.14. SCU Rotation d’axe X
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
: : Ouitils
_ucs SCU

SCU rotation X

Cette fonction permet de créer un nouveau SCU pgervant les coordonnées d'origine X,Y et Z mais e
faisant tourner le plan XY autour de I'axe des X.

»  Sélectionner Outils, SCU, « SCU rotation X » eided avec la touche de gauche
« Encoder I'angle de rotation autour de I'axe deg Xadider avec la touche de gauche
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6.10.15. SCU Rotation d’axe Y
Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_ucs SCuU
SCU rotation Y

Cette fonction permet de créer un nouveau SCU pgervant les coordonnées d’origine X,Y et Z mais e
faisant tourner le plan XY autour de I'axe des Y.

«  Sélectionner Outils, SCU, « SCU rotation Y » efded avec la touche de gauche
« Encoder I'angle de rotation autour de I'axe deg Vadider avec la touche de gauche

6.10.16. SCU Rotation d'axe Z
Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_ucs SCU
SCU rotation Z

Cette fonction permet de créer un nouveau SCU psetwant les coordonnées d’origine X,Y et Z mais e
faisant tourner le plan XY autour de I'axe des Z.

«  Sélectionner Outils, SCU, « SCU rotation Z » etderl avec la touche de gauche
« Encoder I'angle de rotation autour de I'axe des$ ¥adider avec la touche de gauche

6.11. Poignées
Comment activer ou modifier la fonction poignééeypour modifier les objets ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_DDGRIPS Poignées

Cette fonction permet de définir les poignées quisvserviront par la suite pour modifier la longuew la
taille ou la forme d’'un objet.

» Activer les poignées : cocher cette case pour eeadiif I'utilisation des poignées

« Activer les poignées dans les blocs : cocher cette si I'utilisation des poignées doit étre
effective dans un bloc

e Couleur visible : lorsque vous sélectionnez unplgge dernier est précisez par des marques
(carré plein) de couleur bleue. Vous pouvez chaingeette couleur

e Couleur sélectionnée : lorsque vous sélectionnardaue (bleu) définissant les limites d’'un
objet, la marque ainsi sélectionnée change de goll®us pouvez changer ici cette couleur

e Taille de la poignée : vous pouvez ici modifietddle des carrés définissant les limites de
I'objet.

«  Pour terminer appuyer sur la touche « OK » et ealaec la touche de gauche

Comment utiliser les poignées ?

Ces poignées doivent pour permettre de modifieshjat en réalisant un déplacement d’une de cenpegy
Tous les objets qui seraient associés a cette @pigeront ainsi adaptés lors du déplacement dadade. Un
exemple est la prolongation ou la réduction d’ujebtype ligne.

« Sélectionner un objet et valider avec la touchgaiehe. Cet objet est délimité par des poignées
représentées par des carrés pleins de couleur féewEfaut.

« Sélectionner une de ces poignées et valider awecithe de gauche. Cette poignée est maintenant de
couleur rouge par défaut.

« Déplacer la poignée a I'endroit souhaitée et valaec la touche de gauche
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« La poignée est maintenant redevenue bleue.
e Pour terminer, ESC, ESC

6.12. Sélection
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_DDSELECT Sélection
NON Développé
6.13. Groupement d’objet
Comment créer un groupement ?
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_GROUP Groupement objets

Cette fonction permet de créer un groupe constitué ensemble d’objet. Attention, il ne s’agit Hsn bloc.

»  Sélectionner Outils, « groupement d’'objets » eifeallavec la touche de gauche

e Entrer le nom du groupement au clavier

* Appuyer sur la touche « nouveau » et valider asgouche de gauche

e Sélectionner 'ensemble des objets devant fairégode ce groupement et valider avec la touche de
gauche

« Terminer en appuyant sur la touche de droite

e Terminer en appuyer sur la touche « OK » et valierc la touche de gauche

Comment modifier un groupement ?
» Sélectionner Outils, « groupement d’'objets » eifealavec la touche de gauche
e Sélectionner le groupement a adapter et valider Eatuche de gauche
«  Sélectionner la touche « enlever » ou « ajoutrvalider avec la touche de gauche
«  Sélectionner le ou les objets a retirer ou a ajeettealider avec la touche de gauche
« Pour terminer en appuyant sur la touche de droite
e Terminer en appuyer sur la touche « OK » et valierc la touche de gauche

Comment annuler un groupement ?
» Sélectionner Outils, « groupement d’objets » eidfealavec la touche de gauche
« Sélectionner le groupement a supprimer et validec & touche de gauche
« Sélectionner la touche « décomposer » et validec &vtouche de gauche
« Le groupement a disparu et les objets qui congiti@e groupement sont a nouveau libre.
e Terminer en appuyer sur la touche « OK » et valierc la touche de gauche

6.14. Tablette
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_TABLET Tablette

Cette fonction permet de configurer une tabletsbigue. Il s’agit d’'un périphérique du type éctactile.

NON Développé
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6.15. Personnalisation des menus
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_MENULOAD Personnalisation def
Menus

Cette fonction permet de modifier le menu générairesi d’empécher I'accés a certaines fonctionl@anenu

déroulant.

NON Développé

6.16. Préférence
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Outils
_PREFERENCES Préférences

Cette fonction vous permet de configurer les pérnigiues d'impression tel qu’écran, imprimante ehfeur.
Cette configuration est paramétrable via 8 intaica$ a I'intérieur desquels les caractéristiques/pnt étre

définies.

Voir

7. Menu dessin

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
7.1. Ligne
Comment tracer une ligne ?
Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_LINE Ligne

Cette fonction vous permet de tracer une lignenitde par deux points.

«  Sélectionner Dessin, « ligne » et valider aveolehe de gauche
e Sélectionner le premier point (origine) de la ligne

(0]
(0]
(0]

0

Utiliser la grille et la résolution associée etiglat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auerla&yY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@ X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé et ce quel que soit laidegrfonction utilisée.

«  Sélectionner le second point (fin) de la ligne

[0}
[0}
(0]

Utiliser la grille et la résolution associée etidat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auerla&yY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé
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o Utiliser les coordonnées polaires et entrer auvieta@L<angle, le référentiel étant le dernier
point encodé

7.2. Demi-droite
Comment tracer une demi-droite ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_RAY Demi-droite

Cette fonction vous permet de tracer une demi-elebéfinie par un point d’origine et un second péikant la
direction de la demi-droite.

e Sélectionner Dessin, « demi-droite » et validercdadouche de gauche

e Sélectionner le premier point (origine) de la demaitee et valider avec la touche de gauche

e Sélectionner le second point fixant la directionaldemi-droite et valider avec la touche de gauche
* Vous pouvez ainsi créer autant de demi-droite @adé&lu premier point d’origine

« Pour terminer, appuyer sur la touche de droitead®uris

7.3. Droite
Comment tracer une droite ou une ligne infinie ?
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
: Dessin
_XLINE Droite

Cette fonction vous permet de tracer une droit@immpassant par deux points.

«  Sélectionner Dessin, « droite » et valider aveolehe de gauche

e Sélectionner le premier point de la droite et \@lidvec la touche de gauche

e Sélectionner un second point qui fixera la direttie la droite et valider avec la touche de gauche

« Vous pouvez ensuite tracer d'autre droite mais tptemier point sera identique pour toutes les
nouvelles droite

e Pour terminer, appuyer sur la touche de droiteadmuris

7.4. Multiligne
Comment tracer une multiligne ?
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_MLINE Multiligne

Cette fonction vous permet de tracer une multiligéénie par deux points a chaque extrémité. Landi&in
de la multiligne peut étre modifiée voir définis@uhait. Voir

e Sélectionner Dessin, « multiligne » et valider aleetouche de gauche

e Sélectionner le premier point (origine) et valideec la touche de gauche

e Sélectionner un second point (extrémité) et valalerc la touche de gauche
« Pour terminer, appuyer sur la touche de droitead®uris
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7.5. Polyligne
Comment tracer une polyligne (bloc formé d’un eriderde segment de lignes mis bout &
bout) ?
Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_PLINE Polyligne

Cette fonction vous permet de tracer une polylidéfnie entre des points. Une polyligne est enqueskorte
une succession de ligne simple dont la fin de l'estde début de I'autre et ainsi de suite. Laipalerité est
gue I'ensemble de ces lignes ne forme gu’un uncoeume si I'on avait formé un bloc ou un groupement.
Cette polyligne peut toutefois étre décomposéégee lsimple avec la fonction décomposé.

« Sélectionner Dessin, « polyligne » et valider aegtouche de gauche

e Sélectionner le premier point et valider avec leche de gauche

e Sélectionner un second point et valider avec laheule gauche

e Sélectionner le troisieme point et valider avemlache de gauche, etc...
e Pour terminer, appuyer sur la touche de droiteadmuris

7.6. Polyligne 3D

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_3DPOLY Polyligne 3D

NON Développé

7.7. Polygone
Comment tracer un polygone ?
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_POLYGON Polygone

Cette fonction vous permet de tracer des polyganezhoix en donnant le nombre de c6té, la fagonitlse
situe par rapport a un cercle et le rayon de cdeser

e Sélectionner Dessin, « polygone » et valider aadouliche de gauche
e Encoder au clavier le nombre de cété que devra cample polygone puis ENTER
e Sélectionner le centre du polygone

(0]
(0]
0

0

Utiliser la grille et la résolution associée etiglat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auetlayY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé et ce quel que soit laidegrfonction utilisée.

e Sélectionner le mode inscrit ou circonscrit au leeptiis ENTER
« Encoder le rayon du cercle puis ENTER

-81-



Mode d’emploi — AUTOCAD R14

7.8. Rectangle
Comment tracer un rectangle ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Dessin
_RECTANG Rectangle

Cette fonction vous permet de tracer des rectamgleifinissant deux points représentant les ekttérde la
diagonale de ce rectangle. Il existe encore laipitiss de préciser la finition des angles et asitre
caractéristiques de mise en forme.

« Sélectionner Dessin, « rectangle » et valider évéouche de gauche
* Vous avez possibilité de spécifier ce qui suit :
o Chanfrein : permet de caser les angles du rectangle
= Taper C puis ENTER
= Entrer la valeur du retrait sur le premier cotésENTER
= Entrer la valeur du retrait sur le second coté pINIER
EXEMPLE : chanfrein de 5mm & 45°, « 1 » = 5 etx=25
o Elévation : permet de créer I'élévation du rectarmpdur former un parallélépipéde rectangle
= Taper E puis ENTER
= Entrer la valeur de I'élévation puis ENTER
0 Raccord : permet d’arrondir les angles du rectangle
= Taper R puis ENTER
= Entrer la valeur du rayon des arcs de cercle folesataccords puis ENTER
0 Hauteur : défini I'épaisseur du rectangle
= Taper H puis ENTER
= Entrer la valeur de la hauteur puis ENTER
0 Largeur : défini la largeur du rectangle
= Taper L puis ENTER
= Entrer la valeur de la largeur puis ENTER
REMARQUES: il faut retenir que les spécificités apportéiedassus seront appliquées lors de toutes les
nouvelles utilisations de la fonction rectangle pasuite.
«  Sélectionner le premier point et valider avec leche de gauche
« Sélectionner le second point et valider avec lalieule gauche

7.9. Arc
Comment tracer un arc de cercle ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_ARCCENTRE Arc

Cette fonction vous permet de tracer des arcs idece

Il existe une multitude de facon pour tracer uneardonction des points particulier que I'on comnmaiur
tracer ces derniers.
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7.9.1. 3 points
Comment tracer un arc connaissant 3 points pardesxjdoit passer cet arc ?
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_ARCCENTRE Arc
3 points

Cette fonction vous permet de tracer des arcs iéecen définissant trois points par lesquels gagiser I'arc

a tracer.

e Sélectionner Dessin, Arc, « 3 points » et validercda touche de gauche
e Sélectionner le premier point

(0]
(0]
(0]

(0]

Utiliser la grille et la résolution associée etiglat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auerla&yY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé et ce quel que soit laidegrfonction utilisée.

e Sélectionner le point intermédiaire

0
(0]
(0]
(0]

(0]

Utiliser la grille et la résolution associée etidat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auerla&yY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé

Utiliser les coordonnées polaires et entrer auvieta@L<angle, le référentiel étant le dernier
point encodé

e Sélectionner le point final

[0}
[0}
[0}

Utiliser la grille et la résolution associée etidat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auetlayY puis ENTER, le référentiel étant le

SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant

le dernier point encodé

Utiliser les coordonnées polaires et entrer auvieta@L<angle, le référentiel étant le dernier
point encodé

7.9.2. Départ centre fin

Comment tracer un arc connaissant les points dadgpentre et fin par lesquels doit
passer cet arc ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_ARCCENTRE Arc

Départ centre fin

Cette fonction vous permet de tracer des arcs bdecen définissant trois points par lesquels gagiser I'arc

a tracer.

e Sélectionner Dessin, Arc, « départ centre fin waitler avec la touche de gauche
e Sélectionner le point de départ

[0}
[0}
[0}

Utiliser la grille et la résolution associée etidat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auetlayY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant
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Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé et ce quel que soit laidegrfonction utilisée.

« Sélectionner le centre (avec le premier poingifie rayon)

[0}
[0}
[0}
(0]

(0]

Utiliser la grille et la résolution associée etidat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auetlayY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé

Utiliser les coordonnées polaires et entrer auvieta@L<angle, le référentiel étant le dernier
point encodé

e Sélectionner le point de fin de 'arc

[0}
[0}
[0}

Utiliser la grille et la résolution associée etidaf avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auetlayY puis ENTER, le référentiel étant le

SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant

le dernier point encodé

Utiliser les coordonnées polaires et entrer auvieta@L<angle, le référentiel étant le dernier
point encodé

7.9.3. Départ centre angle

Comment tracer un arc connaissant les points deudgpentre et angle ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_ARCCENTRE Arc

Départ centre angle

Cette fonction vous permet de tracer des arcs becen définissant deux points par lesquels dasspr I'arc
et en définissant I'angle décrit par l'arc.

«  Sélectionner Dessin, Arc, « départ centre anglevaleler avec la touche de gauche
e Sélectionner le point de départ

(0]
(0]
(0]

(0]

Utiliser la grille et la résolution associée etiglat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auerla®yY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé et ce quel que soit laidegrfonction utilisée.

e Sélectionner le centre (avec le premier poingifie rayon)

[0}
[0}
[0}
(0]

(0]

Utiliser la grille et la résolution associée etidat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auetlayY puis ENTER, le référentiel étant le

SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant

le dernier point encodé

Utiliser les coordonnées polaires et entrer auvieta@L<angle, le référentiel étant le dernier
point encodé

e Encoder au clavier la valeur de I'angle décrit | puis ENTER
OU taper L puis ENTER et entrer au clavier la lasgude I'arc puis ENTER
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7.9.4. Départ centre longueur

Comment tracer un arc connaissant les points dadgpentre et longueur de I'arc ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_ARCCENTRE Arc

Départ centre long,.

Cette fonction vous permet de tracer des arcs ibéecen définissant deux points par lesquels dasspr I'arc
et en définissant la longueur de I'arc.

e Sélectionner Dessin, Arc, « départ centre longuertrvalider avec la touche de gauche
e Sélectionner le point de départ

(0]
(0]
(0]

(0]

Utiliser la grille et la résolution associée etiglat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auerlayY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé et ce quel que soit laidegrfonction utilisée.

«  Sélectionner le centre (avec le premier poingifie rayon)

0
(0]
(0]
(0]

(0]

Utiliser la grille et la résolution associée etidat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auerla&yY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé

Utiliser les coordonnées polaires et entrer auvieta@L<angle, le référentiel étant le dernier
point encodé

« Encoder au clavier la valeur de la longueur delfaris ENTER
OU taper "A" puis ENTER et entrer au clavier laetalde I'angle décrit par I'arc puis ENTER

7.9.5. Départ fin angle

Comment tracer un arc connaissant les points dadgfin et angle?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_ARCCENTRE Arc

Départ fin angle

Cette fonction vous permet de tracer des arcs bdecen définissant deux points par lesquels dasspr I'arc
et I'angle décrit par cet arc.

» Sélectionner Dessin, Arc, « départ fin angle »atitter avec la touche de gauche
e Sélectionner le point de départ

[0}
[0}
[0}

0

Utiliser la grille et la résolution associée etidat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auetlaxyY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé et ce quel que soit laidegrfonction utilisée.

e Sélectionner le point de fin

(0]
(0]
(0]

Utiliser la grille et la résolution associée etiglat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auerlayY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant
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0

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé

Utiliser les coordonnées polaires et entrer auieta@L<angle, le référentiel étant le dernier
point encodé

« Encoder au clavier la valeur de I'angle décritlfmc puis ENTER
OU taper D puis ENTER et entrer la direction dec’puis ENTER
OU taper R puis ENTER et entrer le rayon de l'ars ENTER

7.9.6. Départ fin direction

Comment tracer un arc connaissant les points deudgfin et direction?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
i Dessin
_ARCCENTRE Arc

Départ fin directior

Cette fonction vous permet de tracer des arcs ibdecen définissant deux points par lesquels dasspr I'arc
et la direction de l'arc.

« Sélectionner Dessin, Arc, « départ fin directioet walider avec la touche de gauche
e Sélectionner le point de départ

(0]
(0]
(0]

(0]

Utiliser la grille et la résolution associée etidat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auerlayY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé et ce quel que soit laidegrfonction utilisée.

e Sélectionner le point de fin

[0}
[0}
[0}
[0}

(0]

Utiliser la grille et la résolution associée etidat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auetlaxyY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé

Utiliser les coordonnées polaires et entrer auvieta@L<angle, le référentiel étant le dernier
point encodé

« Encoder au clavier la valeur de la direction decljpuis ENTER
OU taper "A" puis ENTER et entrer la valeur de §indécrit par I'arc puis ENTER
OU taper R puis ENTER et entrer le rayon de l'ars ENTER

7.9.7. Départ fin rayon

Comment tracer un arc connaissant les points dedgfin et rayon?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
i Dessin
_ARCCENTRE Arc

Départ fin rayon

Cette fonction vous permet de tracer des arcs ibéecen définissant deux points par lesquels dasspr I'arc
et le rayon de l'arc.

»  Sélectionner Dessin, Arc, « départ fin rayon »aider avec la touche de gauche
e Sélectionner le point de départ

(0]
(0]
(0]

Utiliser la grille et la résolution associée etiglat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auerlayY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant
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Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé et ce quel que soit laidegrfonction utilisée.

e Sélectionner le point de fin

[0}
[0}
[0}
(0]

(0]

Utiliser la grille et la résolution associée etidat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auetlayY puis ENTER, le référentiel étant le

SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant

le dernier point encodé

Utiliser les coordonnées polaires et entrer auvieta@L<angle, le référentiel étant le dernier
point encodé

* Encoder au clavier la valeur du rayon de I'arc l=NTER
OU taper "A" puis ENTER et entrer la valeur de §iEndécrit par I'arc puis ENTER
OU taper D puis ENTER et entrer la direction dec’puis ENTER

7.9.8. Centre départ fin

Comment tracer un arc connaissant les points déegdépart et fin?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_ARCCENTRE Arc

Centre Départ fin

Cette fonction vous permet de tracer des arcs ibdecen définissant deux points par lesquels dasspr I'arc
et le centre de l'arc.

e Sélectionner Dessin, Arc, « centre départ fin waditler avec la touche de gauche
e Sélectionner le point définissant le centre decl'ar

[0}
[0}
[0}

0

Utiliser la grille et la résolution associée etidat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auetlayY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé et ce quel que soit laidegrfonction utilisée.

e Sélectionner le point de départ

(0]
(0]
(0]
0

0

Utiliser la grille et la résolution associée etiglat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auerla&yY puis ENTER, le référentiel étant le

SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant

le dernier point encodé

Utiliser les coordonnées polaires et entrer avieta®@L<angle, le référentiel étant le dernier
point encodé

«  Sélectionner le point de fin

(0]
(0]
(0]

Utiliser la grille et la résolution associée etidat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auerla&yY puis ENTER, le référentiel étant le

SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant

le dernier point encodé

Utiliser les coordonnées polaires et entrer auvieta@L<angle, le référentiel étant le dernier
point encodé
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7.9.9. Centre départ angle

Comment tracer un arc connaissant les points déegdépart et angle?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_ARCCENTRE Arc

Centre Départ ang|

D

Cette fonction vous permet de tracer des arcs ibecen définissant le centre de I'arc, un poinpessage de
I'arc qui sera aussi le départ de I'arc et I'andgerit par I'arc.

e Sélectionner Dessin, Arc, « centre départ angleval@er avec la touche de gauche
e Sélectionner le point définissant le centre decl'ar

(0]
(0]
(0]

0

Utiliser la grille et la résolution associée etiglat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auerla&yY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé et ce quel que soit laidegrfonction utilisée.

e Sélectionner le point de départ

(0]
(0]
(0]
(0]

(0]

Utiliser la grille et la résolution associée etidat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auerla&yY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé

Utiliser les coordonnées polaires et entrer auvieta@L<angle, le référentiel étant le dernier
point encodé

* Encoder au clavier la valeur de I'angle de l'arssgENTER

7.9.10. Centre départ lonqueur

Comment tracer un arc connaissant les points déreedépart et longueur?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_ARCCENTRE Arc

Centre Départ long

Cette fonction vous permet de tracer des arcs decen définissant le centre de 'arc, un poinpdssage de
I'arc qui sera aussi le départ de la longueur ae I’

e Sélectionner Dessin, Arc, « centre départ longuertrvalider avec la touche de gauche
e Sélectionner le point définissant le centre decl'ar

(0]
[0}
[0}

0

Utiliser la grille et la résolution associée etiglat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer aueclayY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé et ce quel que soit laidegrfonction utilisée.

e Sélectionner le point de départ

(0]
(0]
(0]

Utiliser la grille et la résolution associée etiglat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auerlayY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé
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Utiliser les coordonnées polaires et entrer avieta@L<angle, le référentiel étant le dernier
point encodé

Encoder au clavier la valeur de la longueur deslfaris ENTER

7.9.11. Continuer

Icbne

Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_ARCCENTRE Arc
Continuer

Cette fonction vous permet de tracer des arcs ibéeci la suite d'un objet ayant été préalablerdessiné.
L’arc aura comme point de départ le point de firpdécédent tracé et vous devrez figer le poinirde f

(0]
(0]
(0]

7.10.

Sélectionner Dessin, Arc, « continuer » et val@lec la touche de gauche
Sélectionner le point de fin

Utiliser la grille et la résolution associée etiglat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auerla&yY puis ENTER, le référentiel étant le

SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant

le dernier point encodé

Utiliser les coordonnées polaires et entrer avieta@L<angle, le référentiel étant le dernier
point encodé

Cercle

Comment tracer un cercle ?

Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_CIRCLE Cercle

Cette fonction vous permet de tracer des cercles.

Il existe une multitude de fagon pour tracer urtleeen fonction informations a disposition.

7.10.1._Centre rayon
Comment tracer un cercle connaissant le centre esayon ?

Icbne

Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_ARCCENTRE Cercle

Centre rayon

Cette fonction vous permet de tracer des cerclgséaisant le centre du cercle et le rayon de ceiete

Sélectio

(0]
[0}
[0}

0

nner Dessin, Cercle, « centre rayon »leteraavec la touche de gauche

Encoder le point fixant le centre du cercle

Utiliser la grille et la résolution associée etiglat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auetlayY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé

Encoder le rayon du cercle puis ENTER
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7.10.2. Centre diameétre
Comment tracer un cercle connaissant le centre didmeétre ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
: Dessin
_ARCCENTRE Cercle

Centre diamétre

Cette fonction vous permet de tracer des cerclggéaisant le centre du cercle et le diamétre dieceier.

« Sélectionner Dessin, Cercle, « centre diametrevaliter avec la touche de gauche
* Encoder le point fixant le centre du cercle
o Utiliser la grille et la résolution associée etidat avec la touche de gauche
o Utiliser 'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche
o Utiliser les coordonnées absolues et entrer aueclXyY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant
o Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé
« Encoder le diamétre du cercle puis ENTER

7.10.3._Par 2 points
Comment tracer un cercle connaissant le centrengiaint du cercle ?

Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_ARCCENTRE Cercle
Par 2 points

Cette fonction vous permet de tracer des cerclgsémisant le centre du cercle et en donnant upaiess
formant le cercle.

«  Sélectionner Dessin, Cercle, « par 2 points » kdemavec la touche de gauche
* Encoder le point fixant le centre du cercle
o Utiliser la grille et la résolution associée etidat avec la touche de gauche
o Utiliser 'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche
o Utiliser les coordonnées absolues et entrer auecl&yY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant
o Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé
« Encoder le point faisant partie du cercle
o Utiliser la grille et la résolution associée etidat avec la touche de gauche
o Utiliser 'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche
o Utiliser les coordonnées absolues et entrer aueclayY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant
o Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé
o Utiliser les coordonnées polaires et entrer auieta@L<angle, le référentiel étant le dernier
point encodé
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7.10.4. Par 3 points
Comment tracer un cercle connaissant le centreeakgboints du cercle ?

Icbne

Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_ARCCENTRE Cercle
Par 3 points

Cette fonction vous permet de tracer des cerclgséaisant le centre du cercle et en donnant gmirts
formant le cercle.

(0]
(0]
(0]

(o]

[0}
[0}
[0}

0

(o]

(0]
(0]
(0]

Sélectionner Dessin, Cercle, « par 3 points » kdeavec la touche de gauche
Encoder le point fixant le centre du cercle

Utiliser la grille et la résolution associée etidat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auerla&yY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé

Encoder le premier point faisant partie du cercle

Utiliser la grille et la résolution associée etidaf avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auetlayY puis ENTER, le référentiel étant le

SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant

le dernier point encodé

Utiliser les coordonnées polaires et entrer auvieta@L<angle, le référentiel étant le dernier
point encodé

Encoder le deuxiéme point faisant partie du cercle

Utiliser la grille et la résolution associée etiglat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auetlayY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé

Utiliser les coordonnées polaires et entrer auieta@L<angle, le référentiel étant le dernier
point encodé

7.10.5. 2 points de tangence, rayon

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_ARCCENTRE Cercle
2 pt tang, rayon
NON Développé
7.10.6. 3 points de tangence
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Dessin
Cercle
3 pt de tangence

_ARCCENTRE

NON Développé
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7.11. Anneau
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_DONUT Anneau

Cette fonction permet de dessiner un anneau. Ceedest réalisé en dessinant deux cercles instréa
remplissant la zone entre ces cercles. La défindies deux cercles se fait avec le centre et les @dgons.

0
(0]
(0]
(0]

(0]

Pour ter

7.12. Spline

Sélectionner Dessin, « anneau » et valider avemulzhe de gauche
Encoder le diameétre du cercle intérieur puis ENTER
Encoder le diameétre du cercle extérieur puis ENTER
Encoder le ou les point(s) précisant le centréadméau

Utiliser la grille et la résolution associée etidat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auerla&yY puis ENTER, le référentiel étant le

SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant

le dernier point encodé

Utiliser les coordonnées polaires et entrer auvieta@L<angle, le référentiel étant le dernier
point encodé

miner appuyer sur la touche de droite

Comment réaliser une sinusoide ?

Icbne

Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Dessin

_SPLINE Spline

Cette fonction permet de tracer des objets doltif&as’adapte a I'image d’'une série d’arc placues
derriére les autres sans raccord en fonction diegspsélectionnés.

Sélectio
Sélectio
o}
o
o

(0]

* Sélectio
o]
o]

(0]

(0]

(0]

(0]
(0]

nner Dessin, « Spline » et valider aveouahe de gauche

nner le premier point de votre objet

Utiliser la grille et la résolution associée etidat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auetlayY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé

nner le ou les points suivant de votretobje

Utiliser la grille et la résolution associée etiglat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auerla&yY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé

Utiliser les coordonnées polaires et entrer avieta@L<angle, le référentiel étant le dernier
point encodé

Si vous souhaitez refermer votre objet sur sontmt@rdépart, taper Clore puis ENTER
Si vous voulez conclure appuyer sur la touche déedde la souris
Encoder le 1 (et le 2™ point de tangente)

Utiliser la grille et la résolution associée etiglat avec la touche de gauche
Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche
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o Utiliser les coordonnées absolues et entrer aueclayY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant
o Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé
o Utiliser les coordonnées polaires et entrer auvieta@L<angle, le référentiel étant le dernier
point encodé
REMARQUE : pour tracer une sinusoide, vous sélectionngudass devant représenté les maximums positifs
et négatifs de la sinusoide. Il est conseillé déigér la sinusoide avec une alternance supplémedi&part et
d’autre des limites afin d’obtenir une symétriefaiie. Les débordements de la courbe pourront tnétrie
supprimés en ajustant la courbe. Le premier partadgente sera le premier point encodé et le dguoint
de tangence le dernier.

7.13. Ellipse
Comment tracer une ellipse ?
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_ELLIPSE Ellipse

Cette fonction permet de tracer des ellipses

Il existe plusieurs facon pour tracer une ellipsdéamction informations a disposition.

7.13.1. Centre

Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_ELLIPSE Ellipse
Centre

Cette fonction permet de tracer des ellipses awés informations, le centre de I'ellipse, le gramagon et le
petit rayon.

«  Sélectionner Dessin, Ellipse, « centre » et valaderc la touche de gauche
* Encoder le centre de I'ellipse
o Utiliser la grille et la résolution associée etidat avec la touche de gauche
o Utiliser 'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche
o Utiliser les coordonnées absolues et entrer auecl&yY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant
o Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé
e Encoder le grand rayon
o Utiliser la grille et la résolution associée etigdal avec la touche de gauche
o Utiliser 'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche
o Utiliser les coordonnées absolues et entrer aueclayY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant
o Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé
o Utiliser les coordonnées polaires et entrer auvieta@L<angle, le référentiel étant le dernier
point encodé
e Encoder le petit rayon
o Utiliser la grille et la résolution associée etigdal avec la touche de gauche
o Utiliser 'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche
o Utiliser les coordonnées absolues et entrer aueclXyY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant
o Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé
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o Utiliser les coordonnées polaires et entrer auvieta@L<angle, le référentiel étant le dernier
point encodé
7.13.2._Axe, fin
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Dessin
Ellipse
Axe, fin

_ELLIPSE

Cette fonction permet de tracer des ellipses aeés informations, la premiére extrémité du grard, da
deuxieme extrémité du grand axe et le petit rayon.

Sélectionner Dessin, Ellipse, « centre » et valader la touche de gauche
Encoder la premiere extrémité du grand axe

o Utiliser la grille et la résolution associée etigdal avec la touche de gauche

o Utiliser 'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

o Utiliser les coordonnées absolues et entrer auecl&yY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

o Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé

« Encoder la seconde extrémité du grand axe (ce é@apoint fige le grand diametre)

o Utiliser la grille et la résolution associée etidat avec la touche de gauche

o Utiliser 'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

o Utiliser les coordonnées absolues et entrer aueclayY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

o Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé

o Utiliser les coordonnées polaires et entrer auieta@L<angle, le référentiel étant le dernier

point encodé

Encoder le petit rayon

o Utiliser la grille et la résolution associée etigdal avec la touche de gauche

o Utiliser 'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

o Utiliser les coordonnées absolues et entrer aueclayY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

o Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé

o Utiliser les coordonnées polaires et entrer auvieta@L<angle, le référentiel étant le dernier
point encodé

7.13.3_Arc
Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Dessin
Ellipse
Arc

_ELLIPSE

Cette fonction permet de tracer un arc représentanportion d’ellipses en dessinant une ellipsapiéte

pour ensuite dél

Sélectio
[ ]
o]
o]
o]

imiter I'arc entre deux valeursdla. L'arc sera situé a l'intérieur de cet angle.

nner Dessin, Ellipse, « arc » et validexcda touche de gauche

Encoder la premiére extrémité du grand axe

Utiliser la grille et la résolution associée etiglat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auetlayY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé
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« Encoder la seconde extrémité du grand axe (ce é@axpoint fige le grand diametre)

o Utiliser la grille et la résolution associée etidat avec la touche de gauche

o Utiliser 'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

o Utiliser les coordonnées absolues et entrer aueclayY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

o Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé

o Utiliser les coordonnées polaires et entrer auieta@L<angle, le référentiel étant le dernier

point encodé

e Encoder le petit rayon

(0]
[0}
[0}
[0}

(0]

Utiliser la grille et la résolution associée etiglat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auetlayY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé

Utiliser les coordonnées polaires et entrer avieta@L<angle, le référentiel étant le dernier
point encodé

e Encoder le premier angle ou le point figeant ceniger

(0]
(0]
(0]
(0]

(0]

Utiliser la grille et la résolution associée etigat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auerla&yY puis ENTER, le référentiel étant le

SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant

le dernier point encodé

Utiliser les coordonnées polaires et entrer auieta@L<angle, le référentiel étant le dernier
point encodé

* Encoder le second angle ou le point figeant ceigern

(0]
(0]
(0]

Utiliser la grille et la résolution associée etiglat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auerla&yY puis ENTER, le référentiel étant le

SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant

le dernier point encodé

Utiliser les coordonnées polaires et entrer auieta@L<angle, le référentiel étant le dernier
point encodé

Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_BMAKE Bloc

Cette fonction permet de définir un bloc. Ce blecsera utilisable que dans la session en cowg'adit d'une
autre présentation de la fonction Bloc avec quelgliéérences. Vous pouvez définir que lors deliastion
de ce bloc par la suite, les objets constituantgeou non rester en bloc. Lors de la fin de @éadu bloc,
ce dernier ne disparait pas comme c’est le caslavenction Bloc.

7.14.1. Créer

Comment créer un bloc interne a la session de tt&va

Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_BMAKE Bloc
Créer

Cette fonction permet de créer un nouveau bloe dticassocier un non, une particularité.
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e Sélectionner Dessin, Bloc, « créer » et validecdagouche de gauche

* Encoder le nom du bloc a créer

e Sélectionner la touche « choisir un point » etdeliavec la touche de gauche
« Encoder le point d’'insertion du bloc

(0]
[0}
[0}

(0]

Utiliser la grille et la résolution associée etiglat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auetlaxyY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé

« Sélectionner la touche « sélectionner des objetssalider avec la touche de gauche

e Sélectionner les objets devant former le bloc

e Pour terminer appuyer sur la touche de droite delais

e Sivous voulez que lors de I'utilisation ultérieles objets reste lié, cocher la case « garder les

objets »

«  Pour terminer, sélectionner la touche « OK » dtlealavec la touche de gauche

7.14.2. Base
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_BASE Bloc
Base

Cette fonction permet de définir le point de bagergprésentera le point d’insertion si le desswait par la
suite étre inséré dans une autre session.

e Sélectionner Dessin, Bloc, « base » et valider tavéauche de gauche
e Encoder le point de base du bloc

(0]
(0]
(0]

0

Utiliser la grille et la résolution associée etiglat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auerlayY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé

7.14.3. Définir les attributs

Icbne

Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_DDATTDEF Bloc

Déf. attributs

Cette fonction permet de définir les attributsaefdcon dont ils sont liés a un bloc.

NON Développé.

7.15. Point
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_POINT Point

Cette fonction permet de positionner des pointgpguiront par la suite servir d’accrochage dans la
construction d’un dessin.
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REMARQUE:

vous pouvez modifier 'apparence d’un pointa&pant la fonction Pdmode.

e 0=unpoint
* 1 =aucune apparence
e 2=unplus

3 = une croix
4 = une apostrophe

Si vous ajoutez 32 au chiffre ci-dessus la reptésen sera entourée d’un cercle.
Si vous ajoutez 64 au chiffre ci-dessus la reptésen sera entourée d’un carré.

ou

Vous pouvez modifier I'apparence d’un point en tapa fonction Ddptype. Dans ce cas, vous avez
un affichage complet des possibilités qui vous sdfierrtes et il vous suffit de confirmer avec la
touche de gauche et de terminer en sélectionnamtithe « OK » et en validant avec la touche de
gauche de la souris.

7.15.1._Point unigue

Icbne

Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_POINT Point
Point unique

Cette fonction permet de positionner un seul psimtvotre feuille de travail.

.
.
(0]
(0]
(0]

(0]

Sélectionner Dessin, Point, « point unique » atlealavec la touche de gauche
Encoder le point

Utiliser la grille et la résolution associée etiglat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auerla&yY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé

7.15.2. Point multiple

Icbne

Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_POINT Point

Point multiple

Cette fonction permet de positionner un ensembieods sur votre feuille de travail.

[0}
[0}
[0}

(0]

Sélectionner Dessin, Point, « point multiple »&ider avec la touche de gauche
Encoder le ou les points

Utiliser la grille et la résolution associée etidat avec la touche de gauche

Utiliser I'accrochage aux objets et valider avetolache de gauche

Utiliser les coordonnées absolues et entrer auetlayY puis ENTER, le référentiel étant le
SCU courant

Utiliser les coordonnées relatives et entrer avieta@X,Y puis ENTER, le référentiel étant
le dernier point encodé

Pour terminer ESC, ESC
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7.15.3. Diviser
Comment réaliser le positionnement d’objet a distaégale le long d’'un autre?
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
Point
Diviser

Cette fonction permet de positionner un ensembleodies ou de blocs sur un objet en découpantdiodn
une série de segment identique.

e Sélectionner Dessin, Point, « Diviser » et valigegc la touche de gauche
e Sélectionner I'objet a diviser et valider avecdadhe de gauche
e Encoder au clavier le nombre de segment que vaulszdéfinir puis ENTER

Si vous voulez insérer un bloc au long d’'un olg&emple une rangée de bloc (sapin) le long d’un&ero

e Sélectionner Dessin, Point, « Diviser » et valigegc la touche de gauche

« Sélectionner I'objet a diviser et valider avecdadhe de gauche

e Taper Bloc puis ENTER

e Encoder au clavier le nom du bloc a insérer pui§ ER

»  Confirmer si vous souhaitez aligner le bloc avebjit O ou N puis ENTER
REMARQUE : Oui sous-entend que le bloc sera mis en rotatbam suivre I'objet tandis que Non conservera
un angle de rotation de 0 degré.

« Encoder au clavier le nombre de segment puis ENTER

7.15.4. Mesurer

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Dessin
Point
Mesurer

Cette fonction permet de positionner un ensembieodles ou de blocs sur un objet en fixant la lagu
des segments entre chaque insertion.

e Sélectionner Dessin, Point, « mesurer » et valgec la touche de gauche
e Sélectionner I'objet a diviser et valider avecdadhe de gauche
e Encoder au clavier la longueur des segments puitEERN

Si vous voulez insérer un bloc au long d’'un olgegmple une rangée de bloc (sapin) le long d'un&ero

« Sélectionner Dessin, Point, « mesurer » et vahgtec la touche de gauche

« Sélectionner I'objet a diviser et valider avecdadhe de gauche

e Taper Bloc puis ENTER

e Encoder au clavier le nom du bloc a insérer pui3 ER

e Confirmer si vous souhaitez aligner le bloc avebjét O ou N puis ENTER
REMARQUE : Oui sous-entend que le bloc sera mis en rotgioam suivre I'objet tandis que Non conservera
un angle de rotation de 0 degré.

e Encoder au clavier la longueur des segments puitEERN
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7.16. Hachure
Comment réaliser des hachures ou un remplissage ?
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_BHATCH Hachure

Cette fonction permet de réaliser le remplissag®dee.
REMARQUE : la fonction ne fonctionnera que si la formeasistituée d’objet fermé sur eux-mémes.

e Sélectionner Dessin, « hachure » et valider avémuehe de gauche
* Vous pouvez sélectionner le motif de remplissage
0 Motif : permet de sélectionner le motif parmi ugéeis de choix
= Sélectionner le motif souhaité et valider aveol&che de gauche
= Pour terminer sélectionner la touche « OK » etdeslavec la touche de gauche
o Propriété du motif : permet de sélectionner le fiotiis aussi de la modifier
= Largeur de plume ISO : ?
= Motif ; affiche le motif sélectionné, vous pouverere le modifier mais en
connaissant le nom du motif souhaité
=  Motif personnalisé : ?
= Echelle : permet de définir 'espace entre lesdigde hachure
= Angle : permet de définir 'angle d'inclinaison deges de hachure
= [Espacement: ?
= Double:?

o Choix des points : cette fonction vous permet dectiénner des objets qui se referme sur
eux-mémes. Il s'agit donc de formes quelconquesgposées d'objets simples mais dont le
départ du premier se referme sur la fin du dernier

o Choix des objets : cette fonction vous permet ticiénner I'ensemble des objets qui
compose une forme quelconque. Ici aussi, le déopapremier se referme sur la fin du
dernier

o Oterlesilots: ?

o0 Visualiser la sélection : ?

0 Options avancées : permet de définir le style dearo et de définir ce qui sert réellement de
contour, Y a t'il des hachures totales a l'intéridiune forme ou ces derniéres ne
s’appliquent qu'a la zone entre la forme extérieatrka zone intérieur.

0 Apercu des hachures : vous permet de visualideulle de travail et de voir ce que donne
I'application du motif de remplissage sélectionngla forme sélectionnée

0 Hériter des propriétés : ?

0 Attributs : cette fonction permet de rendre asdifsiau de décomposés le motif appliqué a
une forme. Dans le mode décomposé, le motif esirdposé en objet simple.

e Pour rendre actif le remplissage, sélectionnesuglie « appliquer » et valider avec la touche de
gauche
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7.17. Contour

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_BOUNDARY Contour

Cette fonction permet de réaliser la transformatiame série d’objet simple en une polyligne ou tégion.
Cette fonction n’est pas une alternative au blechoix du contour peut étre spécifier afin pameple si deux
formes se chevauchent de créer une exclusion dleséormes dans l'autre lors de I'établissement du
contour.

»  Sélectionner Dessin, « contour » et valider avaouahe de gauche

«  Sélectionner la touche « choisir un point » etdeliavec la touche de gauche
«  Sélectionner une forme quel quelle soit et valalerc la touche de gauche

e Sélectionner une ou d'autre(s) forme(s) et valalarc la touche de gauche

e Pour terminer, appuyer sur la touche de droittERTER

7.18. Région

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Dessin
_REGION Région
NON Développé
7.19. Texte

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Dessin
Texte

Il existe deux fagons d'insérer du texte sur ursthesSoit en une seule ligne infinie soit en lignastiples
délimitées dans une zone définie.

7.19.1. Texte multiligne
Comment encoder du texte sous forme de paragraphe ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
: Dessin
_MTEXT Texte

Texte multiligne

Cette fonction permet d’encoder du texte. La miséoeme de ce texte sera réalisé apres définitionedzone
d’écriture. La longueur des lignes sera donc adagtéfonction de la largeur de la zone.

» Sélectionner Dessin, Texte, « texte multiligne wadider avec la touche de gauche
« Sélectionner le point inférieur gauche de la zaméedte et valider avec la touche de gauche
« Sélectionner le point supérieur droit de la zon¢edte et valider avec la touche de gauche
* Vous pouvez modifier les caractéristiques avamichelage du texte
o Caractére : vous permet de définir
- police de caractere
- tallle des caractéres
- mise en forme (gras, souligné, italique)
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- lacouleur
- choisir un symbole particulier
o0 Propriété : vous permet de définir
- un style de texte
- justification du texte dans la fenétre texte
- largeur : permet de définir la largeur de la feméexte. Cette précision permet
d’'ajuster le paragraphe
- rotation : permet de définir I'angle de rotatidu texte.
0 Recherche / Remplacer : NON Développé
« Importer du texte vous permet d’insérer dans laezbmtexte un fichier texte en provenance d’'un
logiciel de traitement de texte.
* Encoder le texte
«  Pour terminer, appuyer sur la touche « OK » etlealavec la touche de gauche

REMARQUE: lorsque vous voulez modifier les caractéristgjd®in texte déja encodé, vous devez en
premier temps sélectionner ce texte.

7.19.2. Ligne
Comment encoder du texte sous forme de ligne ?
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_DTEXT Texte
Ligne

Cette fonction permet d’encoder du texte en uneelig

e Sélectionner Dessin, Texte, « ligne » et validexcda touche de gauche

e Sélectionner le point de départ du texte et valaerc la touche de gauche
* Encoder I'angle d’inclinaison de la ligne de teptés ENTER

* Encoder le texte proprement dit puis ENTER

e Pour terminer appuyer sur ENTER

7.20. Surface

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Dessin
Surface

Cette fonction est complétée par une série deifambien précise

7.20.1._Solide 2D

Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_SOLID Surface
Solide 2D

NON Développé

7.20.2. Face 3D

Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_3DFACE Surface
Face 3D

NON Développé
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7.20.3. Surface 3D

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
Surface
Surface 3D
NON Développé
7.20.4. Aréte
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_EDGE Surface
Aréte
NON Développé
7.20.5. Maillage 3D
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_3DMESH Surface
Maillage 3D
NON Développé
7.20.6._Surface de révolution
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_REVSURF Surface
Surf. de révolution
NON Développé
7.20.7._Surface extrudée
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_TABSURF Surface
Surface extrudée
NON Développé
7.20.8. Surface réglée
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_RULESURF Surface
Surface réglée

NON Développé
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7.20.9. Surface gauche

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_EDGESURF Surface
Surface gauche
NON Développé
7.20.10. Solide 2D
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_SOLID Surface
Solide 2D
NON Développé
7.21. Solides
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Dessin
Solides

Cette fonction est complétée par une série deifambien précise

7.21.1. Boite
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_BOX Solides
Box
NON Développé
7.21.2. Sphére
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_SPHERE Solides
Sphére
NON Développé
7.21.3. Cylindre
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_CYLINDER Solides
Cylindre

NON Développé
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7.21.4. Cbne
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_CONE Solides
Cbne
NON Développé
7.21.5. Biseau
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_WEDGE Solides
Biseau
NON Développé
7.21.6. Tore
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_TORUS Solides
Tore
NON Développé
7.21.7. Extrusion
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_EXTRUDE Solides
Extrusion
NON Développé
7.21.8. Révolution
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_REVOLVE Solides
Révolution
NON Développé
7.21.9. Section
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

_SLICE

Dessin
Solides
Section

NON Développé
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7.21.10. _Coupe
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
Solides
Coupe
NON Développé
7.21.11. _Interférence
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_INTERFERE Solides
Interférence
NON Développé
7.21.12. Configuration
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_SOLDRAW Solides
Configuration
NON Développé
7.21.12.1. Dessin
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_SOLDRAW Solides
Configuration
Dessin
NON Développé
7.21.12.2. Vue
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_SOLDRAW Solides
Configuration
Vue
NON Développé
7.21.12.3. Profil
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Dessin
_SOLDRAW Solides
Configuration
Profil

NON Développé
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Menu cotation

8.1. Linéaire
Comment réaliser une cotation unique d’un objetzmntal et vertical?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Cotation
_DIMLINEAR Linéaire

Cette fonction permet d’appliquer une cotation e#tique d'un objet. La cotation est réalisée emgsant
les deux points extrémes de l'objet.

»  Sélectionner Cotation, « linéaire » et valider aleeimuche de gauche
«  Sélectionner le premier point et valider avec leche de gauche

« Sélectionner le second point et valider avec lalieule gauche

e Positionner la cote et valider avec la touche delga

8.2. Alignée
Comment réaliser la cotation unique d’un objet qbé ?
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Cotation
_DIMLINEAR Alignée

Cette fonction permet d’appliquer une cotation egtique d’un objet. La cotation est réalisée emdsfant
les deux points extrémes de I'objet. La ligne die eera toujours parallele a I'objet et les ligdegtache
perpendiculaire a celui-ci.

» Sélectionner Cotation, « alignée » et valider dse¢ouche de gauche
e Sélectionner le premier point et valider avec licte de gauche

e Sélectionner le deuxieme point et valider aveolehe de gauche

« Positionner la cote et valider avec la touche delga

8.3. Ordonnée

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Cotation
_DIMLINEAR Ordonnée

NON Développé

8.4. Rayon
Comment réaliser la cotation par le rayon d’'un dlije
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Cotation
_DIMRADIUS Rayon

Cette fonction permet de réaliser la cotation dayon sur un cercle, une ellipse ou un rayon.

-106-



Mode d’emploi — AUTOCAD R14

«  Sélectionner Cotation, « rayon » et valider aveaolehe de gauche
« Sélectionner I'objet a coter et valider avec lactmide gauche
» Positionner la cote et valider avec la touche delga

8.5. Diametre
Comment réaliser la cotation par le diamétre d’uneat ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Cotation
_DIMDIAMETER Diamétre

Cette fonction permet de réaliser la cotation dliameétre sur un cercle, une ellipse ou un rayon.

»  Sélectionner Cotation, « diamétre » et valider dsgouche de gauche
e Sélectionner I'objet a coter et valider avec lactmide gauche
e Positionner la cote et valider avec la touche delga

8.6. Angulaire
Comment réaliser la cotation d’'un angle entre debjets ?
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
: Cotation
_DIMANGULAR Angulaire

Cette fonction permet de réaliser la cotation dingle entre deux objets quelconque.

»  Sélectionner Cotation, « angulaire » et validercdaeouche de gauche
«  Sélectionner le premier objet et valider avec leche de gauche

« Sélectionner le second objet et valider avec laheule gauche

« Positionner la cote et valider avec la touche delga

8.7. Ligne de base
Comment réaliser la cotation de plusieurs obje@rdya méme ligne de base ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
: Cotation
_DIMBASELINE Ligne de base

Cette fonction permet de réaliser la cotation disipurs objets qui aurait la méme ligne de base lpou
cotation. Cette fonction est applicable derriereautie type de cotation. La fonction s’applique des
cotations de longueur, d’angle, de rayon ou de éigam

«  Sélectionner Cotation, « ligne de base » et vakdec la touche de gauche
REMARQUE la premiére cote doit absolument avoir été trasée une autre fonction, si ce n’est pas le cas,
vous devez commencer par cette étape. Si la cotbodiservir de base n'a pas été la derniére &aa¢ant
I'emploi de cette fonction, appuyer sur ENTER pdéfinir la ligne de base et ensuite suivre lesegap
suivantes.

e Sélectionner le second point de la ligne de catagtovalider avec la touche de gauche

e Sélectionner un autre second point pour une aoteeat valider avec la touche de gauche
REMARQUE: La cotation et le positionnement se font autémo@iment, si la mise en page ne vous convient
pas, (
« Pour terminer appuyer sur la touche de droite delais
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8.8. Continue

Comment réaliser la cotation en ligne de plusieaygets ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
4 Cotation
_DIMCONTINUE Continue

Cette fonction permet de réaliser la cotation gndi La fin d’une cote étant le départ de la suan

«  Sélectionner Cotation, «continue » et valider dagouche de gauche
REMARQUE la premiére cote doit absolument avoir été trasée une autre fonction, si ce n’est pas le cas,
vous devez commencer par cette étape. Si la cotbodiservir de base n'a pas été la derniére &aa¢ant
I'emploi de cette fonction, appuyer sur ENTER pdéfinir la ligne de base et ensuite suivre lesadap
suivantes.

« Sélectionner le second point de la ligne de catagiovalider avec la touche de gauche

e Sélectionner un autre second point pour une aoteat valider avec la touche de gauche
REMARQUE : La cotation et le positionnement se font autégo@iment, si la mise en page ne vous convient
pas, (
e Pour terminer appuyer sur la touche de droite delais

8.9. Repere
Comment lier un texte a un objet avec une fleche ?
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
: Cotation
_LEADER Repere

i

Cette fonction permet de réaliser le renvoi d’utidesur un objet a I'aide d’une fleche et d’'unaéigi’attache.

e Sélectionner Cotation, «repére » et valider aveodahe de gauche

e Sélectionner le point fixant la pointe de la fleetevalider avec la touche de gauche
e Sélectionner le second point de la ligne d’attaathealider avec la touche de gauche
e Appuyer sur ENTER

« Encoder le texte

e Appuyer sur ENTER

8.10. Tolérance

Comment réaliser I'application d’'une tolérance aeurote ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Cotation
_TOLERANCE Tolérance

Cette fonction permet de créer la cotation d'uriérémce de forme et de I'associer a une cote.

«  Sélectionner Cotation, «tolérance » et valider d@eouche de gauche
«  Sélectionner le type de tolérance de forme et gabdec la touche de gauche
«  Appuyer sur la touche « OK » et valider avec latmide gauche
e Encoder la valeur supérieure de la ou les tolé&@hc
e Encoder la valeur inférieure de la ou les tolérésjce
REMARQUE:: |a case située devant la valeur de la tolérasemet d’associer un préfixe a la valeur
«  Pour terminer appuyer sur la touche « OK » et ealaec la touche de gauche
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« Positionner la notation de tolérance et valideccdagouche de gauche

8.11. Margue du centre
Comment réaliser le marquage d’un centre ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Cotation
_DIMCENTER Marque de centre

Cette fonction permet de créer une marque qui té&niae le centre d’'un arc, un cercle ou une ellipse

« Sélectionner Cotation, «marque du centre» et vadidec la touche de gauche
« Sélectionner I'objet dont il faut renvoyer le cenét valider avec la touche de gauche

8.12. Oblique

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Cotation
_DIMEDIT Oblique

NON Développé

8.13. Aligner le texte
Comment réaliser le déplacement d’une cote suligne de cote ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Cotation
_DIMTEDIT Aligner le texte

e

Cette fonction permet de modifier le positionnendmta cote géré automatiquement par Autocad our |
repositionner d’'une autre fagon.

»  Sélectionner Cotation, «aligner le texte» et val@eec la touche de gauche

e Sélectionner le nouveau positionnement de la cote

e Sélectionner la cote a déplacer et valider avéauehe de gauche

e Sélectionner a nouveau le positionnement de la(éateltatif avec le menu déroulant)

8.14. Style
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Cotation
_DDIM Style

Cette fonction permet de modifier ou de créer yleste cote propre a votre session de travail.
Noter que ce style pourra étre utilisable par leeslans une autre session.

Voir
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8.15. Remplacer

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Cotation
_DIMOVERRIDE Remplacer

NON Développé

8.16. Mise a jour

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Cotation
_APPLY Mise a jour

Cette fonction permet de reformater des cotatiaistantes dans le nouveau format que vous venegfitar.

»  Sélectionner Cotation, «mise a jour» et validercdagouche de gauche
e Sélectionner le ou les cote(s) a mettre a jouegand aux modifications apportées au style de Edte.
valider avec la touche de gauche
e Pour terminer appuyer sur la touche de droite delais
REMARQUE: si vous voulez appliquer cette modification atés les cotes, taper tout a la place de la
sélection des objets et puis ENTER.

Menu modifier

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier

Cette fonction permet de modifier 'ensemble de®as réalisées au sein de la session de travail.

Il existe une série de fonction propre a la modifin a apportée.

9.1. Propriétés
Comment modifier les propriétés d’un objet ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
Ai_ PROPCHK Propriétés

Cette fonction permet de sélectionner un objekakedivoyer les caractéristiques de ce dernierciowiffrant la
possibilité d’apporter des modifications a ce darni

«  Sélectionner modifier, «propriétés» et valider aleeiuche de gauche

e Sélectionner I'objet concerné et valider avec leche de gauche

e Apporter vos modifications

«  Pour terminer appuyer sur la touche « OK » et ealaec la touche de gauche
REMARQUE: étant donné que chaque objet a ces propriévsgs, il est impossible de développer ici
I'ensemble des modifications possible. Vous deedenir que lors de la demande des propriétés, vous
retrouvez dans la plupart des cas les menus l&sr&ation d’un style. Vous pouvez donc en cagrdbléme
vous référer aux explications données dans le alta création.
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9.2. Copier les propriétés
Comment copier les propriétés d’'un objet sur d’audu méme type ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
: Modifier
_MATCHPROP Copier les propriétés

Cette fonction permet de sélectionner un objetaggmliquer les caractéristiques de ce dernier gersérie
d’autre.

«  Sélectionner modifier, «copier les propriétés wadider avec la touche de gauche

e Sélectionner I'objet qui apportera ces caractéusts aux autres et valider avec la touche de gauch
e Sélectionner le ou les autre(s) objets auxquelgetiviétre appliquées les caractéristiques.

e Pour terminer appuyer sur la touche de droiteadmuris

9.3. Objet

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Modifier

Objet

9.3.1. Référence externe

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Modifier

Objet

Référence externe

9.3.1.1.Ajouter

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_XBIND Objet
Référence externe
Ajouter

NON Développé

9.3.1.2.Cadre
Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_XCLIPFRAME Objet
Référence externe
Cadre

NON Développé
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9.3.2. Image
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
Objet
Image
9.3.2.1.Ajuster
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_IMAGEADJUST Objet
Image
Ajuster
NON Développé
9.3.2.2.Qualité
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_IMAGEQUALITY Objet
Image
Qualité

Cette fonction permet de définir le mode d’afficeagl’écran. Vous avez le choix entre le mode limubu
le mode élevée. Noter que plus vous demandez sdéution et de la qualité dans les tracés etlplus
rafraichissement sera lent. Noter encore que peithfication sera activée tant que vous ne la nibgids. Le
choix sera automatiquement appliqué a toute régéoarfuture du dessin.

«  Sélectionner modifier, Objet, Image «qualité» didea avec la touche de gauche

e Sélectionner la qualité d'image souhaitée puis ERTE

9.3.2.3.Transparence

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Modifier

~ TRANSPARENCY Objet

Image
Transparence
NON Développé
9.3.2.4.Cadre

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

_IMAGEFRAME

Modifier
Objet
Image
Cadre

NON Développé
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9.3.3. Délimiter

Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_XCLIP Objet
Délimiter

NON Développé

9.3.4. Délimiter I'image

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_IMAGECLIP Objet

Délimiter I'image

NON Développé

9.3.5. Hachures
Comment modifier une hachure ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_HATCHEDIT Objet
Hachures

Cette fonction permet de sélectionner sur la fewi# travail une zone de hachure afin d’en permtr
modification. Les éléments que vous pouvez modgiet ceux que vous pouvez sélectionner lors dada
en ceuvre d’'un remplissage.

«  Sélectionner modifier, Objet, «hachures» et valalerc la touche de gauche
* Voir

9.3.6. _Polylignes
Comment modifier une polylignes ?

Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_PEDIT Objet
Polylignes

Cette fonction permet de sélectionner sur la fewi# travail une polylignes et de la modifier esugant
d’autre objet ou en retirant certains objet. Chttetion permet aussi de créer une polyligne awadéjobjet
simple.

e Sélectionner modifier, Objet, «polylignes» et vatidvec la touche de gauche
e Sélectionner la polyligne a modifier et valider al@ touche de gauche
« Vous pouvez dés lors modifier :
0 Clore : permet de refermer la polyligne sur ellamaé
Joindre : permet d’associer a une polyligne d’aabjet.
Epaisseur : permet de modifier I'épaisseur a I'écta la polyligne
Modif-sommet : permet de modifier le point d’acdnage de la polyligne
Lissage : permet de lisser les droites en courbe
Pspline : permet de lisser les droites mais congmesn
Retrouver : permet d’annuler la derniére modifmatpportée
o Typeligne:?
e Pour terminer taper ENTER

O O O0OO0OO0Oo
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9.3.7. Spline
Comment modifier une spline ?
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_SPLINEDIT Objet
Spline

Cette fonction permet de sélectionner sur la feul# travail une spline et de la modifier en ajoutBautre
objet ou en retirant certains objet.

«  Sélectionner modifier, Objet, «spline» et validee@la touche de gauche
» Sélectionner la spline & modifier et valider avetoluche de gauche
* Vous pouvez dés lors modifier :
0 Lissée : permet de reporter tous les points sbijdio Utile pour une sinusoide
Ajouter : permet d’'ajouter des points a la spline
Clore : permet de refermer la spline
Supprimer : permet de retirer un point formantdbne
Déplacer : permet de sélectionner un point et di€tdacer pour modifier la spline
Affiner : permet de modifier le nombre de point atyservit a la construction de la spline
Inverser : ?

O O O0OO0OO0OO0Oo

leur exécution
e Pour terminer appuyer ENTER

9.3.8. _Multiligne
Comment modifier une multiligne ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_MLEDIT Objet
Multiligne

Cette fonction permet de sélectionner sur la feul# travail une multiligne et de la modifier Iatersections
entre les objets de cette derniére.

«  Sélectionner modifier, Objet, «multiligne» et valicavec la touche de gauche

« Sélectionner la figure retenue a appliquer a laitignle et valider avec la touche de gauche

+  Sélectionner la touche « OK » et valider avec lehe de gauche de la souris

»  Sélectionner la premiere multiligne liée a la mimdifion et valider avec la touche de gauche
e Sélectionner la seconde multiligne liée a la madifon et valider avec la touche de gauche

e Pour terminer appuyer sur la touche de droite

9.3.9. Attribut

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Modifier
Objet
Attribut
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9.3.9.1.Unique
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_DDATTE Objet
Attribut
Unique
NON Développé
9.3.9.2.Global
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_ATTEDIT Objet
Attribut
Global
NON Développé
9.3.10. Texte
Comment modifier un texte ?
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_DDEDIT Objet
Texte

Cette fonction permet d'éditer un texte sur lalfeude travail et de le renvoyer dans la fenétxéetafin d'y
apporter les modifications souhaitées.

»  Sélectionner modifier, Objet, «texte» et validee@la touche de gauche
e Sélectionner le texte sur la feuille de travail.

* Voir
9.4. Effacer
Comment effacer un ou des objet(s) ?
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_ERASE Effacer

Cette fonction permet de supprimer un ou plusiebjst sélectionné.

e Sélectionner modifier, « effacer » et valider aletouche de gauche
e Sélectionner le ou les objets et valider aveclahe de gauche.
e Pour terminer appuyer sur la touche de droite
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9.5. Copier
Comment copier un ou plusieurs objet(s) ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant

Modifier
_COPY Copier

Cette fonction permet de copier un ou plusieurgtsbj

+  Sélectionner modifier, « copier » et valider ave@tduche de gauche

e Sélectionner le ou les objets et valider aveclahe de gauche.

e Terminer la sélection en appuyant sur la toucherdite
REMARQUE: si vous voulez réaliser plus d’'une copie deewigélectionnés, taper au clavier M puis
ENTER

« Sélectionner le point d’accrochage sur I'objet sewst valider avec la touche de gauche

«  Sélectionner le point d'ancrage de la copie eteslavec la touche de gauche

*  Sivous avez demandé une copie multiple,

« Sélectionner le point d'ancrage de la copie suwatvalider avec la touche de gauche

« Pour terminer appuyer sur la touche de droite

9.6. Miroir
Comment réaliser un miroir d’'un ou de plusieursei(g) ?
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_MIRROR Miroir

Cette fonction permet de réaliser un miroir d'unptusieurs objets. Ce miroir peut étre une copi@mu
déplacement.

«  Sélectionner modifier, « miroir » et valider avadduche de gauche

e Sélectionner le ou les objets et valider aveclahe de gauche.

e Terminer la sélection en appuyant sur la toucherdite

« Sélectionner le premier point de la ligne de symaédt valider avec la touche de gauche
«  Sélectionner le second point de la ligne de symétrivalider avec la touche de gauche
» Sivous souhaitez une copie miroir de I'objet dpatéappuyer ENTER

» Sivous souhaitez un déplacement miroir de I'obgtiépart taper O puis ENTER

9.7. Décaler
Comment réaliser une copie d’'un objet a une distgirécise ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_OFFSET Décaler

Cette fonction permet de réaliser une copie d'yetadn fixant la distance entre I'objet et la copida
position de la copie par rapport a I'objet d’origin

e Sélectionner modifier, « décaler » et valider aeetobuche de gauche
« Encoder la distance de décalage

e Sélectionner I'objet et valider avec la touche dadie.

e Sélectionner le coté vers lequel la copie doit ptgitionnée
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« Pour terminer appuyer sur la touche de droite

9.8. Réseau
Comment réaliser une copie multiple d’'un objetwaréseau?

Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_ARRAY Réseau

Cette fonction permet de réaliser une copie maltgin objet en fixant les dimensions d'un réseasgorme
de ligne et de colonne. En une fonction, vous ppaw®ir copier autant de fois un objet pour repnésseune
situation ou I'objet est placé de fagcon symétrique.

«  Sélectionner modifier, « réseau » et valider amgoliche de gauche
«  Sélectionner I'objet et valider avec la touche dedle.

Comment tracer une copie dans un réseau rectangufai
e Sélectionner le mode de coordonnée rectangulaiei:sous-entend des lignes et des colonnes
* Rpuis ENTER
« Entrer au clavier le nombre de rangées puis ENTER
« Entrer au clavier le nombre de colonnes puis ENTER
« Entrer au clavier I'espace entre les rangées QNBEER
« Entrer au clavier I'espace entre les colonnes BMTER

Comment tracer une copie dans un réseau polaire ?

« Sélectionner le mode de coordonnée polaire : cers-entend des rayons et des angles

e P puis ENTER

e Sélectionner le centre du réseau et valider avamzhe de gauche

« Entrer au clavier le nombre de copie puis ENTER

« Entrer au clavier I'angle a décrire puis ENTER
REMARQUE : il s'agit ici de I'angle complet du réseau geia divisé par le nombre de copie et non pas
I'angle de chacun des objets copiés.

< Définir si les objets doivent étre mis en rotatiors de la rotation ? O ou N puis ENTER

9.9. Déplacer
Comment déplacer un ou plusieurs objets?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_MOVE Déplacer

Cette fonction permet de déplacer un ou plusiehbjste sur la feuille de travail.

«  Sélectionner modifier, « déplacer » et valider degiouche de gauche

« Sélectionner le ou les objets et valider aveclale de gauche.

« Sélectionner le point d'accrochage de la séleatoralider avec la touche de gauche
« Sélectionner le point d’ancrage de la sélectioragtier avec la touche de gauche
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9.10. Rotation
Comment réaliser la rotation d’'un ou plusieurs dabie
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_ROTATE Rotation

Cette fonction permet de réaliser la mise en mtatiun ou plusieurs objet. Noter qu'’il s’agit bidiun
déplacement et non d'une copie.

«  Sélectionner modifier, « rotation » et valider al&touche de gauche

« Sélectionner le ou les objets et valider aveclate de gauche.

«  Sélectionner le point du centre de rotation etdealavec la touche de gauche
* Encoder au clavier I'angle de rotation des objeis ENTER

9.11. Echelle
Comment modifier la taille d’'un objet avec le m@awteur dans toutes les directions?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_SCALE Echelle

Cette fonction permet de réaliser la modificatiena taille d’'un objet avec un coefficient qui sappliqué
dans tous les sens. Un point de référence figgradgtionnement de I'objet. Ce dernier point neageas
modifier aprés application de I'échelle.

e Sélectionner modifier, « échelle » et valider aleetmuche de gauche
e Sélectionner le ou les objets et valider aveclahe de gauche.

e Sélectionner le point de référence et valider da¢ouche de gauche
« Encoder le facteur d’échelle puis ENTER

9.12. Etirer
Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_STRETCH Etirer

Cette fonction permet de réaliser la modificatiena taille d'un objet de fagon manuelle en modifiehaque
point de construction de I'objet. Cette fonctioaviil comme les poignées.

NON Développé

9.13. Modifier la longueur
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_LENGTHEN Modifier la longueur

Cette fonction permet de modifier la longueur dalnjet.
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«  Sélectionner modifier, « modifier la longueur »velider avec la touche de gauche
«  Sélectionner le mode d’'application de I'échelle
o Différence : Modifie la longueur d'un objet par umggmentation spécifiée mesurée a partir
de l'extrémité de l'objet sélectionné la plus peodb point de sélection.
- Donner la longueur dont doit étre majoré I'objet
- Sélectionner I'extrémité de I'objet qui doit éapisté
o0 Pourcentage : Modifie la longueur d'un objet sédopourcentage indiqué de sa longueur
totale
- Donner le pourcentage a appliquer a I'objet
- Sélectionner I'extrémité de I'objet qui doit éapisté
0 Total : Définit la longueur d'un objet sélectiorar@indiquant la longueur totale absolue a
partir de I'extrémité fixe
- Donner la longueur que doit prendre I'objet
- Sélectionner I'extrémité de I'objet qui doit éapisté
o Dynamique : Active le mode Evolution dynamique. Mieda longueur de I'objet
sélectionné selon le déplacement de son extrémité.
- Sélectionner I'extrémité de I'objet qui doit éapisté
- Ajuster 'objet et valider avec la touche de daaic
* Pour terminer ESC, ESC

9.14. Ajuster
Comment ajuster un objet trop long sur un autresbBj

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_TRIM Ajuster

Cette fonction permet de modifier la longueur dalnjet afin d’interrompre cet objet lors du croisetnavec
un autre objet.

e Sélectionner modifier, « ajuster » et valider aleemuche de gauche

e Sélectionner le ou les objets créant la limiteadider avec la touche de gauche

e Pour terminer la sélection appuyer sur la touchdrdie de la souris

e Sélectionner le ou les objets devant étre ajusfgo@tant I'objet sur la partie devant disparaétre
valider avec la touche de gauche

« Pour terminer appuyer sur la touche de droite delais

9.15. Prolonger
Comment prolonger un objet trop court sur un autbget ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_EXTEND Prolonger

Cette fonction permet de modifier la longueur dalojet en prolongeant ce dernier pour qu’il entreemtact
avec un autre objet.

«  Sélectionner modifier, « prolonger » et valider@leetouche de gauche

«  Sélectionner le ou les objets créant la limiteadider avec la touche de gauche

«  Pour terminer la sélection appuyer sur la touchdrdie de la souris

e Sélectionner le ou les objets devant étre ajusfgotant I'objet et valider avec la touche dade
e Pour terminer appuyer sur la touche de droite delais
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9.16. Coupure
Comment couper un objet en deux objets ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_BREAK Coupure

Cette fonction permet de couper un objet en sugpriman pourcentage de I'objet et en créant deustsbj

e Sélectionner modifier, « coupure » et valider deemuche de gauche
« Sélectionner le premier point de coupure et valaerc la touche de gauche
«  Sélectionner le second point de coupure et vahglec la touche de gauche

9.17. Chanfrein
Comment réaliser des chanfreins en lieu et plaaagle quelconque entre objets ?

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_CHAMFER Chanfrein

Cette fonction permet de réaliser des chanfrelrsiffit de sélectionner les objets formant un argjlde
forcer la création d’'un chanfrein qui a été défirdalablement.

«  Sélectionner modifier, « chanfrein » et valider@alsetouche de gauche
e Choisir une définition du chanfrein
o Polyligne : dans ce cas, tous les angles formémpganlyligne recevront I'application du
chanfrein.
- Sélectionner la polyligne et valider avec la toeide gauche
0 Ecart: permet de définir le chanfrein
- Encoder au clavier le retrait du chanfrein sysriemier objet puis ENTER
- Encoder au clavier le retrait du chanfrein susdeond objet puis ENTER
0 Angle : permet de définir le chanfrein
- Encoder au clavier le retrait du chanfrein sysriemier objet puis ENTER
- Encoder I'angle que fera le chanfrein par rapparpremier objet puis ENTER
0 Ajuster : permet d’'activer le mode ajuster
- Votre choix A ou N puis ENTER
REMARQUE : le mode ajuster sous-entend que le chanfreiranmas se superposer au tracé de I'angle en
cours, mais qu'il va supprimer cet angle par lenfiean
0 Meéthode : permet de sélectionner le mode de déiimgue I'on applique au chanfrein soit
Ecart soit Angle (voir plus haut)
- Votre choix E ou A puis ENTER
e Sélectionner le premier objet et valider avec lech® de gauche
e Sélectionner le second objet et valider avec laheule gauche
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9.18. Raccord
Comment réaliser des raccords (arc) en lieu et @ldangle quelconque entre objets ?
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_CHAMFER Chanfrein

Cette fonction permet de réaliser des raccordsuffit de sélectionner les objets formant un amglde forcer
la création d’'un raccord qui a été défini préalaigat.

«  Sélectionner modifier, « raccord » et valider akeetmouche de gauche
e Choisir une définition du raccord
o Polyligne : dans ce cas, tous les angles formémgaolyligne recevront I'application du
raccord.
- Sélectionner la polyligne et valider avec la teide gauche
0 Rayon : permet de définir le rayon du raccord
- Encoder au clavier le rayon puis ENTER
o0 Ajuster : permet d’'activer le mode ajuster
- Votre choix A ou N puis ENTER
REMARQUE : le mode ajuster sous-entend que le chanfreirmanmas se superposer au tracé de I'angle en
cours, mais qu'il va supprimer cet angle par lenfiesn
«  Sélectionner le premier objet et valider avec leche de gauche
e Sélectionner le second objet et valider avec laheule gauche

9.19. Opération 3D

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
Opération 3D

9.19.1. Réseau 3D

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_3DARRAY Opération 3D
Réseau 3D

NON Développé

9.19.2. Miroir 3D

Icone Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_MIRROR3D Opération 3D
Miroir 3D

NON Développé
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9.19.3. Rotation 3D

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_ROTATES3D Opération 3D
Rotation 3D
NON Développé
9.19.4._Aligner
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_ALIGN Opération 3D
Aligner
NON Développé
9.20. Opérations booléennes
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_3DARRAY Opération booléenng
9.20.1. Union
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_UNION Opération booléenng
Union
NON Développé
9.20.2. Soustraction
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_SUBSTRACT Opération booléenng
Soustraction
NON Développé
9.20.3. Intersection
Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_INTERSECT Opération booléenng
Intersection

NON Développé
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9.21. Décomposeés

Icbne Nom de la fonction Raccourci Menu déroulant
Modifier
_EXPLODE Décomposés

Cette fonction permet d’annuler toute fonctiontidas objets entres eux pour former une forme quejae.
Ainsi donc, cette fonction s'applique au groupefame prédéfinie, au polyligne, au multiligne, .etc

«  Sélectionner modifier, « décomposés » et validecda touche de gauche
e Sélectionner I'objet que vous voulez voir dissousatider avec la touche de gauche.
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Quelle est la liste des fonctions rapides ?
Touche F1 : Appel de I'aide de AUTOCAD.

Touche F2 : Activer / Désactiver la fenétre texée®JTOCAD.

Cette fonction vous permet de faire apparaitrefenétre texte reprenant les lignes qui ont été@rés par
AUTOCAD. Il s’agit d'un agrandissement des lignéaées en bas de la page de travail.

Noter que cette fonction vous permet aussi de réenocomme un mouchard, dans toutes les manipofatio
exécutées.

Touche F3 : Activer / Désactiver I'accrochage abjets.

L’activation de cette fonction sous-entend que vanez préalablement sélectionné dans la liste des
possibilités un mode d’accrochage aux objets. Plug d’'information voir.

Touche F4 : Activer / Désactiver la palette grapkiq
Il s’agit d’une fonction qui permet l'utilisationuhe palette graphique en lieu et place de la salassique.
Touche F5 : Sélectionner le type d’'isométrie peuracé du dessin.

Il s’agit d’une fonction qui permet de choisir lap dans lequel on veut tracer des objets lora deise en
ceuvre d’'une perspective isométrique (3 anglesiimiggs) sur une page de travail deux dimensionsetB
fonction n'a aucun intérét pour les lignes, elletess intéressante pour tracer les cercles qus darcas
devront étre représenté par des ellipses. Pourdfihfsrmation voir

Touche F6 : Activer / Désactiver I'affichage desionnées.

Il existe trois modes de coordonnées, [absolutifela polaire]. La fonction décrite permet de \atiser &
I'écran la position dite absolue ou relative. Enrtimnnée absolue, les valeurs X et Y affichées elonie
positionnement par rapport au point de référen@eEn coordonnée relative, les valeurs X et Y hffies
donnent le positionnement par rapport au dernientple tracage.

REMARQUE : il ne s’agit ici que d’'une fonction liée a I'afhage de ces coordonnées.

Touche F7 : Activer / Désactiver la grille.

Il s’agit d’une fonction qui permet de faire apgtmala grille a I'écran. La grille peut servir d@rochage pour
le positionnement d’objet a I'écran. Pour ajussrdaractéristiques de cette grille, vaif

Touche F8 : Activer / Désactiver le mode de tragatj@ogonal.

Il s’agit d'une fonction qui limite le tragcage selan axe vertical ou un axe horizontal. Cette fiomcest trés
utile pour réaliser des traits verticaux et horizom et par conséquent des perpendiculaires.

Touche F9 : Activer / Désactiver la résolution ainpeur.

Cette fonction permet au pointeur de ce dépladelilsement soit par saut définit. Pour ajuster le
caractéristiques de ces sauts vair

Touche F10 : Activer / Désactiver la barre d’infation des fonctions.

Cette barre reprend l'affichage des coordonnées enY de méme que I'état des quatre fonctionsiticci-
dessus.
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Comment sélectionner des objets ?
Il existe deux méthodes pour sélectionner des ®bjatune feuille de travail.

Sélection d’objets englobés dans une fenétre

Le principe est de placer 'ensemble des objets dae fenétre.
«  Sélectionner le point supérieur gauche ou inférgawrche de cette fenétre.
«  Appuyer sur la touche de gauche pour marquer lmiprepoint.
« Déplacez-vous vers le point inférieur droit ou siugé droit, une fenétre se dessine autour desbje
* Une fois le second point atteint, appuyer sur leche de gauche.
Les objets englobés dans la fenétre définie sdetti@nnés.

Sélectionner les objets englobés ou coupés pafamétre

e Sélectionner le point supérieur droit ou inféridwit de cette fenétre.
e Appuyer sur la touche de gauche pour marquer lmiprepoint.
- Déplacez-vous vers le point inférieur gauche osepr gauche, une fenétre se dessine autour des
objets.
* Une fois le second point atteint, appuyer sur leche de gauche.
Les objets englobés ou coupés par la fenétre défomit sélectionnés.

Comment désélectionner un objet dans une sélegtion

* Maintenez la touche SCHIFT et a l'aide de la socinisisir I'objet devant étre retiré de la sélection
e Appuyer sur la touche de gauche trois fois de suite

Comment créer un gabarit ?

Vous avez en cour une session reprenant une feeilteavail que vous souhaitez pouvoir utiliser owm
gabarit en vue de nouvelle session du méme type.

¢ Lancer la fonction « Enregistrer sous »
* Taper a l'aide du clavier le nom que vous souhatemer au gabarit

e Sélectionner a I'aide de la souris le répertoinesdaquel vous allez stocker ce dernier
REMARQUES: Il est conseillé de stocker ce nouveau gabaet @eux déja existant dans :
C:/ PROGRAM FILES / AUTOCAD R14 / TEMPLATE / ...
e Sélectionner dans les types de fichier le typeckiEr de gabarit de dessin » et confirmer avec la
touche gauche de la souris.
« Choisir « Enregistrer » et confirmer avec la teigauche de la souris.

Comment activer le calque d’un objet en sélectiomica dernier ?

« Sélectionner l'icbne rendre le calque de I'objet » et valider avemlache de gauche
e Sélectionner I'objet et valider avec la touche dadhpe de la souris
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Comment utiliser les coordonnées absolues ?

Il faut avant toute chose savoir que les coordosia@solues sont prises en regard au systéeme diooneées
courant. Cela signifie que si vous avez modifi8@J de votre session de travail, les coordonnéss zds
que vous allez encoder feront référence commenarigice dernier.

Pour entrer des coordonnées absolues, vous devedern

e Lacoordonnée en X

e Séparation avec une virgule

e LacoordonnéeenY

e Séparation avec une virgule

« La coordonnée en Z (facultatif lors de travail euxidimensions)

« Valider votre encodage avec ENTER
REMARQUE: si I'une des coordonnées doit avoir des décimaleul le point pourra étre utilisé pour marqué
l'unité.

Comment utiliser les coordonnées relatives ?

Il faut avant toute chose savoir que les coordosinéatives sont prises en regard au dernier poicbdé ou
ayant servit au dernier tracé. Cela signifie quensis avez utilisé une autre fonction que cellea@énant un
tracé quelconque, les coordonnées relatives que altez encoder feront référence au dernier agiant
permis le tracer d’'un objet quelconque.

Pour entrer des coordonnées absolues, vous devedern

* Encoder le caractére @

e Lacoordonnée en X

e  Séparation avec une virgule

e LacoordonnéeenY

e  Séparation avec une virgule

e La coordonnée en Z (facultatif lors de travail enxidimensions)

e Valider votre encodage avec ENTER
REMARQUE: si I'une des coordonnées doit avoir des décimaleul le point pourra étre utilisé pour marqué
l'unité.

Comment utiliser les coordonnées polaires ?

Il faut avant toute chose savoir que les coordonpétaires sont prises en regard au dernier pagude ou
ayant servit au dernier tracé. Cela signifie quensis avez utilisé une autre fonction que cellea@nant un
tracé quelconque, les coordonnées polaires quealt®z encoder feront référence au dernier pgiia
permis le tracer d'un objet quelconque.

Pour entrer des coordonnées absolues, vous devedean

 Encoder le caractére @

e Lalongueur du rayon L

e Séparation avec un « < »

e Lavaleur de I'angle A

e Valider votre encodage avec ENTER
REMARQUE: si I'une des coordonnées doit avoir des décimaleul le point pourra étre utilisé pour marqué
I'unité.
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Comment modifier un objet, une cotation, un texte, ...

Cette fonction vous permet d’accéder rapidememhaou de modificatioponctuelle des objets quel qu'il
soit.
+ Selectionner I'objet a modifier et valider aveddache de gauche de la souris

e Sélectionner l'icone:
+ Référez-vous aux indications ou rechercher l'ai@®mment modifier .... »

REMARQUE: cette procédure ne modifiera que I'objet séteuté au départ. Si vous souhaitez a

cette modification a d’autre objet vous devrezseil la fonction copier les propriétés avec licei
et suivre les étapes.

Comment ajouter un préfixe a une cote ?

Soit a une cote ponctuelle via la fonction progriét
Soit a toute les cotes a venir en modifiant leestig cote

Une fois dans le menu style de cote

e Sélectionner la touche « annotation » et validecda touche de gauche de la souris
« Encoder au droit de préfixe I'annotation souhaitée
0 %%C correspond au signe diamétre
0 %%D correspond au signe degré
0  %%P correspond au signe +/-
» Sélectionner la touche « OK » et valider avec lehe de gauche de la souris
» Sélectionner la touche « OK » et valider avec lehe de gauche de la souris

Comment définir la taille de sa feuille de travail

Il faut retenir qu’il est beaucoup plus simple dejours travailler #échelle 1/1 Les facteurs d’échelles a
appliquer par la suite lors de I'impression pernogit un ajustement automatique de I'ensemble dtobt
des caractéristiques associées.

S'il est plus simple de travailler gmandeur réelle, il faut toutefois lors du choix des textes, haelsyetc...
tenir compte du facteur d’échelle qui sera appligue le I'impression. Si vous n’en tenez pas canpbus
pourriez avoir un résultat a I'impression illisikdar trop petit.

En regle générale, il est conseillé de vous figetatteur d’échelle pour I'impression dés le foraatvotre
feuille de travail connu. Vous appliquerez ce factu texte, hachures, ... afin gu'il soit plus grantcran
mais de la bonne taille & I'impression. Pour clariprenons un exemple vous allez choisir de tHevaiur un
format A2 et vous imprimerez sur un format A4.deteur d’échelle est donc de ¥2. Vous souhaitezailte
pour les caractéres de cotation de 3,5mm a l'inggwasvous devrez donc utiliser sur votre dessimtaille
deux fois plus grande donc de 7mm.
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Comment se définir un code pour le tracé des objatsde pouvoir associer une épaisseur
de trait par la suite a I'impression ?

La méthode la plus simple est de définir un enserdblcalque et d’associer a chacun des caraaéssti
propres illustrant les spécificités a apporter hed’'impression. Le tableau ci-dessous illustrexemple.

Nom Couleur | Type trait| Epaisseur de plun@ouleur de plume
Associée associée

Vus Blanc (7)| Continuousd.5mm 7

Axes Bleu (5) | Axes2 0.35mm 7

Interrompu Cyan (4)| Caches2 0.25mm 7

Construction Rouge (1)Continuoug 0.15mm 7

Hachure Jaune (2) Continuoud.25mm 7

Cotation Vert (3) | Continuoud).35mm 7

Cartouche + cadreBlanc (7) | continuoug 0.5mm 7

Les trois premiére colonne seront définies dansdégues et les deux derniéres lors de I'impression
définissant le choix des plumes.

Comment réaliser un dessin avec précision ?

La méthode la plus précise est de travailler aecbordonnées et en utilisant les fonctions spéei telles
que accrochage aux objets et autres facilitésptedection de tracé. Il est déconseillé de tramadivec la
grille pour de multiple raison. Tout d’abord surdessin conséquent, vous serez amené a modifier
couramment les définitions de la grille et de sotétion. Si les cotations possédent des décimialsyient
ingérable pour des question d'affichage de lagyéll’écran de définir cette grille. De plus unélegyqui
devient plus fine exige des zooms incessant et doa@erte de temps mais aussi une impossibikéoit
une vue permanente sur la feuille de travail.

A chacun son style et sa méthode, mais pour qualcgayant un minimum de connaissance du logiciel il
gagnera énormément de temps sans grille pour utia&d’'une meilleure précision.

Comment ajouter un suffixe a une cote ?

Soit a une cote ponctuelle via la fonction progriét
Soit a toute les cotes a venir en modifiant leestig cote

Une fois dans le menu style de cote

e Sélectionner la touche « annotation » et validecda touche de gauche de la souris
» Encoder au droit de suffixe I'annotation souhaitée
o mm
0 x45°
» Sélectionner la touche « OK » et valider avec lehe de gauche de la souris
» Sélectionner la touche « OK » et valider avec lehe de gauche de la souris
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Comment créer un bloc interne ?

Cette fonction permet de créer un bloc interneegb@mettre ainsi de I'utiliser a souhait par lesdans cette
méme session de travail.

« Taper au clavier « Bloc » puis ENTER

e Encoder le nom du bloc y compris le chemin du réper puis ENTER

e Sélectionner le point de base pour l'insertionadider avec la touche de gauche de la souris
e Choisir les objets qui vont former le bloc et dali avec la touche de gauche de la souris

e Pour terminer appuyer sur la touche de droite delais

Noter que le bloc a disparu de I'écran.

Comment créer un bloc externe ?

Cette fonction permet de créer un bloc externeeqietmettre ainsi de I'utiliser & souhait par ltesdans
d’autre session de travail

« Taper au clavier « Wbloc » puis ENTER

e Sélectionner le chemin de sauvegarde

* Encoder le nom du bloc

«  Sélectionner la touche « enregistrer » et valigecda touche de gauche de la souris

e Confirmation du nom du bloc, et/ou taper ENTER

« Sélectionner le point de base pour l'insertionaider avec la touche de gauche de la souris
« Choisir les objets qui vont former le bloc et dali avec la touche de gauche de la souris

« Pour terminer appuyer sur la touche de droite delais

Noter que le bloc a disparu de I'écran.

REMARQUE: si le bloc est créer dans le calque 0, lorsidsdrtion dans une nouvelle session, le bloc subir
les modifications afin que les paramétres définisrpe calque dans lequel il va étre placé lui apjtliqués. Il
pourrait donc changer de couleur et de style de tra

Si par contre le bloc est créer dans un autre eage le 0, lors de l'insertion dans une nouvelks®n, le

bloc créera un nouveau calque du méme nom quedeknn origine et il conservera tout ces parameétre

Comment appliquer une mise a jour a tous les olfettse session de travail ?

Lorsque vous devez mettre a jour de nouvelles t&nistiques sur des objets, vous sélectionnez iectgs

propriétés »: i et vous suivez les étapes en sélectionnant I'sbjetce et ensuite 'ensemble des
objets qui doivent étre adaptés.

Si cette mise a jour doit s’appliquer a tous legishlorsque I'on vous demande de sélectionneolgsts de

destination, vous taper au clavier « TOUT » I'enlslendes objets sera sélectionné automatiqueméa@se
a jours leur sera appliquée.

Comment positionner de fagon précise la ligne de ea regard a la piece ?

Lorsque vous réalisez une cotation, il est plusgoé toutes les lignes de cote soit a la mémarntistdes
bords de la piece. Pour réaliser cela, vous pobiezsur utiliser le grille ce qui dans la plupdes cas vous
obligera a réaliser des zooms.

Une autre méthode une fois les deux points délitnitacote définis est de taper au clavier le regod vous
souhaitez voir donné a la ligne de cote suivit N ER.
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Les applications particulieres

Comment ajuster une infinité d’objet sur une lintitenmune ?

e Sélectionner le menu déroulant « BONUS » et valierc la touche de gauche de la souris

e Sélectionner « Modify » et valider avec la touckegduche de la souris

e Sélectionner « Cootie cutter trim » et valider aletouche de gauche de la souris

e Sélectionner la limite et valider avec la touchegdache de la souris

e Sélectionner avec une fenétre fictive 'ensembkealgets a aligner et valider avec la touche de
gauche de la souris

Comment réaliser un cercle (ellipse) dans une pEathpe isométrique ?

Dans une perspective isométrique, un cercle negieeiteprésenté comme tel. Il subit une déformadio
devient une ellipse.

«  Veérifier que vous étes bien en mode isométrique
0 Menu déroulant « Outils » et valider avec la tougbagauche de la souris
0 Sélectionner « Aide au dessin » et valider aveauahe de gauche de la souris
0 Cocher la case perspective isométrique

e Sélectionner le plan isométrique dans lequel vawez tracer le cercle touche F5

e Sélectionner « dessin » et valider avec la touehgadiche de la souris

e Sélectionner « ellipse » et valider avec la toubhgauche de la souris

«  Sélectionner « arc » et valider avec la toucheadelige de la souris

* Taper « | » puis ENTER

«  Sélectionner le centre du cercle et valider aveouahe de gauche de la souris

« Encoder au clavier le rayon du cercle puis ENTER

Comment lié I'utilisation de la calculatrice de wliows a la session de travail ?

Ce petit truc vous permettra de passer de l'uauré programme rapidement.
* Lancer la calculatrice
e Lancer Autocad
e Pour passer de I'un a l'autre, appuyer ALT+TAB.
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Les premiers essais

1)
2)

3)

4)

5)

6)

7

8)

9)

10)

11)

Comment préparer une feuille de travail ?

Lancer le logiciel AUTOCAD R14
Choisir dans les choix qui vous sont proposés :
» Sélectionner « commencer avec un brouillon »
» Sélectionner I'unité de travail pour ce projet aliser avec la touche de gauche de la souris
» Sélectionner « OK » et valider avec la touche declga de la souris
Créer un fichier pour accueillir ce projet :
» Sélectionner le menu déroulant « Fichier » dtlealavec la touche de gauche de la souris
» Sélectionner « Enregistrer sous » et valider évéguche de gauche de la souris
» Fixer le répertoire de sauvegarde et valider aad¢ouche de gauche de la souris
» Encoder le nom du fichier
» Sélectionner « enregistrer » et valider avec laheuwe gauche de la souris
Vous devez définir le format de votre feuilletdavail
Sélectionner le menu déroulant « Format » et vahlgtec la touche de gauche de la souris
Sélectionner « Limite du dessin » et valider deetouche de gauche de la souris
Encoder les coordonnées du point inférieur gaughepxiis ENTER
Encoder les coordonnées du. point supérieur drditpxiis ENTER
0 (ex: pour une A4 en portrait 0.00,0.00 et 210,297)
Afficher une grille pour faciliter 'accrochage
Sélectionner le menu déroulant « Outils » et val@ec la touche de gauche de la souris
Sélectionner « Aide au dessin » et valider avéouahe de gauche de la souris
Cocher I'activation de la résolution
Encoder les écarts en X et Y pour la résolution
Cocher I'activation de la grille
Encoder les écarts en X et Y pour la grille
Sélectionner « OK » et valider avec la touche delga de la souris
Pour vous guider sur votre feuille de travadus allons activer la limite de votre feuille dauail (il vous
sera impossible d’effectuer des fonctions en detiessimites de votre feuille) :
» Sélectionner le menu déroulant « Format » et gakivec la touche de gauche de la souris
» Sélectionner « Limite au dessin » et valider dagouche de gauche de la souris
» Taper « activer » puis ENTER.
Création des calques :
Sélectionner le menu déroulant « Format » et vabiglec la touche de gauche de la souris
Sélectionner « Calque » et valider avec la toutthgauche de la souris.
Sélectionner « Nouveau » et valider avec la toutthgauche de la souris
Ajuster la couleur , le style de trait, ...
Sélectionner « OK » et valider avec la touche declga de la souris
Créer un style de texte :
» Sélectionner le menu déroulant « Format » et vahatec la touche de gauche de la souris
» Sélectionner « Style de texte » et valider avdouahe de gauche de la souris.
» Voir pour les étapesS
» Sélectionner « OK » et valider avec la touche delga de la souris
Créer un style de cote :
» Sélectionner le menu déroulant « Format » et vahatec la touche de gauche de la souris
» Sélectionner « Style de cote » et valider aveouahe de gauche de la souris.
» Voir pour les étapes
» Sélectionner « OK » et valider avec la touche declga de la souris
Réaliser un controle des unités :
» Sélectionner le menu déroulant « Format » et vahatec la touche de gauche de la souris
» Sélectionner « Contrble des unités » et validecda touche de gauche de la souris.
» Voir pour les étapes
» Sélectionner « OK » et valider avec la touche declga de la souris
Suppression de l'icone SCU :
Sélectionner le menu déroulant « Vue » et validecda touche de gauche de la souris
Sélectionner « Affichage » et valider avec la taudk gauche de la souris
Sélectionner « Icone SCU »
Sélectionner « Actif ».
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